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1. Einleitung

Das DFL-Clubportal ist ein Tool zur komfortablen Auswertung von FulRballdaten der ersten und zweiten Bundesliga fir
Analysten, Trainer, Journalisten und weitere Personen. Die Daten stammen hierbei aus der DFL-Datenbank (Data Library)
und werden in das Clubportal geladen, ausgewertet, veredelt und individuell nach den Vorgaben des Nutzers dargestellt.

Im Vordergrund des Clubportals steht die schnelle Darstellung aller Werte bei einfacher Konfiguration zur individuellen
Ansicht. Die eher zweitrangige Optik bietet eine moderne tibersichtliche Oberflache, deren Details und mogliche
Animationen fiir eine bessere Performance auf ein Minimum begrenzt werden.

Hauptbestandteile des Tools sind die zwei Analyse-Bereiche ,,Spiel“ und ,Saison“ flir jeweilige Team- und Spielerdaten,
sowie ein Download-Bereich fiir alle Analyse-Daten. Alle drei Bereiche kénnen hierbei individuell konfiguriert werden.
Hinzu kommen die Homepage, die Hilfe (inkl. Glossar) und Standard-Text-Seiten fiir rechtliche Informationen.
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Alle Seiten bieten eine identische, klassische Aufteilung:

1. Header (Main-Meni und kontextsensitives Sub-Menti)

2. Maincontent (eigentlicher Seiteninhalt, Tabellen, Diagramme)
3. Footer (inkl. Meta-Navigation)

Alle Analyse-Seiten (die Bereiche ,,Spiel“ und ,,Saison“) erhalten zusétzlich die optional ausblendbaren Bereiche:
4. linke Spalte (Ansichts-Filter)
5. rechte Spalte (allgemeine Spieldaten und Filter fiir Spieler und Vereine)

SAISON DOWNLOADS HILFE PORT 2 Usemame 1234 ~
03.05. 15:30
OFM 0
®wos 2
Ansichten ~ =] < Eintracht Frankfurt - ViL Wolfsburg | Bundesliga | 23.Spietag | 15.04.2014, 18:30 Uhr Ei% ) Spielinfos
T ~ 1 @ Teie der Tracking-Daten s nicht ausg ) WETTBEWERS =
Erfolgreiche Torschiisse Wettbewerbs-ID 123 456
Konter (nur bei Toren) - - Name Bundesliga
Gehaltene Torschiisse @ Eintracht Frankfurt (U, VIL Wolfsburg Land Deutschland
) Torschiisse neben/iiber das Tor Ausrichter FuBballverband e. V.
) Torschiisse an die Latte - Sportart FuBball
@D Torschiisse an den Plosten Spieler Gespielte Minuten  Aktionen am Ball e Bek
Geblockte Torschiisse
- A @ A @ A @ A O A @ — =
Sonstiges Torschiisse
R e e Kevin Trapp %0 81 &4 a1 37 44 i 4 5 100%  (100%  (100% % U A 100% Identifikationsnummer 123 456
P Offizielle 4
Toeachiess mis sopkuen Carios %0 84 (80 36 42 39 19 14 16 526% 526% 526% 5 5 5 80% il S
Summe aller Torschises Zammano Heimmannschaft Eintracht Frankfurt
jjn”:"""'“" %0 79 (90 50 61 52 2% 21 12 615% 61.5% 61.5% 5 5 5 20% Auswartsmannschaft VAL Wolfsburg
g
3 Alexande! Spielzeit 2013/2014
(D zusPiELE > Riexandes 0 8 88 32 36 45 6 9 m 100%  [100% [100% 5 5 5 100% g )
Madiung Tvp Riickspiel
DISZIEY.N o Martin Lanig 90| 90| 87 50 55 51 2 53.8% 53.8% 3 & & 33.3% Spieltag 15.04.2014
gelbe Kai AnstoBzeit 18:30 Uhr
Marco Russ % 8 78 42 39 48 25 68%  68% 13013 13 100%
gelb-rote
rote Karten Stefan Aigner %0 8 73 40 41 44 25 24% [ 24% 5 5 5 20% STADION S
Abseitsstellungen Stadion-ID 123456
Joselu %0 88 &4 56 44 51 4 4 4 545%  545% 545% 15 (15 (15]  733%
Foulspiele Name Commerzbank Arena
Handspiele g’;f“q“ o4 sy 87 82 60 51 (54 20 36 30 50% 50%  50% 3 3 a8 33.3% StraBe Mrfelder LandstraBe 362
Py on 60527 Frankfurt am Main
. . L 8 76 58 64 19 38 21 18 19 476%  476% 47.6% 5 5 5 40%
(D ALLGEMEIN ~ lakpa Land Deutschland
Johannes 6 4 3 4; 5 ¥ 2 2 58.89 58.89 5 o 2 2 009 WY erzi &
o) e b L 62 66 44 3% 42 51 17 28 24 58.8%  58.8% 58.8% 2 2 2 100% Website www.commerzbank-arena.de
Laufieistung in Metem ;‘«lexﬂﬂdf' 1 8 52 72 13 2 34 = 5 8 714%  714%  71.4% = 7 = o Baujahr 1925
eier 6 = 2 roE ! ’ .
Maximale Geschwindigkeit in km/h AT L)
1 5 (18 4 2] 19 14 T @ s 100% (100% |100% Stadiondach gedfinet
S [
(D DEFENSIV & ZWEIKAMPFE = Sephan | @) 45 @T 3 14 |8 i n (4 100% | [100% [100% e e
Schrock Untergrund keine Platzabnutzung
(1D Befrelungen René Adier %0 87 86 a1 [12) 46 1 20 18 100%  [100%  100% S TR 100% Zuschauerkapazitat 51.500
(3 gewonnene Luft-Zweikampfe S i
(B veriomne Luft:Zwekdmple %0 %0 [s0 36 33 34 19 18 22 526%  526% 5 5 5 80%
2 Stadionauslastung ausverkauft
Summe Luft-Zweikampfe
gewonnene Boden-Zweikampfe TR o
verlorene Boden-Zweikampfe
Summe Boden-Zweikimpfe e ) 5 m— T =
Summe gewonnene Zweikampfe
Summe verlorene Zweikampfe UMGEBUNG =
R e Niederschiag leichter Regen

NUTZUNGSBEDINGUNGEN DATENSCHUTZ IMPRESSUM

Basisaufteilung aller Seiten
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1.1. Benutzerrechte

Das gesamte Clubportal steht ausschlieBlich registrierten Nutzern zur Verfligung und verlangt daher noch vor dem Zugriff
auf die Homepage nach Benutzername und Passwort.

Zum Start des Clubportals gibt es lediglich eine Benutzerrolle, die zum Zugriff auf verschiedene Funktionen berechtigen
und in einer Rollenmatrix festgehalten wurden. Diese wird als Vorlage auch fiir eventuelle neue Benutzerrollen genutzt
und gegebenenfalls erweitert. Jede definierte Funktion kann nur einer Rolle zugeordnet werden. Jede Rolle kann mehrere
Funktionen beinhalten. Allgemein ist noch festzuhalten, dass Abhangigkeiten zwischen verschiedenen Rechten manual

getatigt werden mussen.

Die Adminrolle ist nur fiir das Backend vorgesehen.
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Kategorie |Funktion Bemerkung Admin |Benutzer
Benutzer
Administration |anlegen\l6schen\bearbeiten X

Benutzer-Filter in der Datenbank

einsehen X
Wir wirden davon abraten, da ein

Rollen sehr hohes Fehlerpotential

anlegen\l6schen\bearbeiten vorhanden ist. X

Abhangigkeiten mit anderen
Rechten miissen manuell getatigt
Features Scouting-Einsehen werden. X

Abhangigkeiten mit anderen
Rechten missen manuell getatigt
Tracking-Einsehen werden. X

Abhangigkeiten mit anderen
Rechten miissen manuell getatigt
Saison-Einsehen werden. X

Abhangigkeiten mit anderen
Rechten miissen manuell getatigt
Spiel-Einsehen werden. X

Hilfe-Einsehen X

Matchreport; Indi. Matchreport;
Downloads Scouting-Dateien Team-/Spieler-Excel X

Nicht in dieser Umsetzung
Tracking-Dateien definiert X

Nicht in dieser Umsetzung
Observed-Tracking-Dateien definiert X

Unter Hilfe/Downloads: Inhalt
noch zu definieren, z. B. Manual
Abhédngigkeiten mit anderen
Rechten missen manuell getatigt
Externe Dateien werden. X

Footer Exportieren\Senden\Drucken X

Omega GmbH | Bolongarostrafle 103 | 65929 Frankfurt / Main | Fon:+49 (0) 69 / 669 696 8-0 | Fax: +49 (0) 69 / 669 696 8-99 | info@diomega.de | www.diomega.de


mailto:info@diomega.de

( ) DFL-Clubportal - Feinkonzept
I- DiOmega

Seite 7 von 40

1.2. Login und Registrierung
Beim Aufruf des Clubportals ist ein Login notwendig. Dieser wird als initialer Bildschirm angezeigt. User, die noch keine
Login-Daten haben, kdnnen hier den Registrierungsprozess beginnen.

1.2.1. Login

Zur Anmeldung reichen die Eingaben der E-Mail-Adresse und des personlich gewahlten Passworts. Beim Login ist keine
Feldvalidierung auf eine glltige E-Mail-Adresse notwendig. Bei der Registrierung ist diese nattirlich durchzufiihren. Ein
Logout, das Léschen des Accounts und das Andern der Anmeldedaten kann jederzeit (iber die Benutzer-Optionen
vorgenommen werden.

Der Dialog zum Prozess ,,Passwort vergessen® wird tber ein klicken des entsprechenden Schriftzuges gestartet. Nach
Angabe der E-Mail-Adresse, die zur Anmeldung genutzt wird, bekommt der User mitgeteilt, dass er ein neues Passwort
zugesandt bekommt mit der Bitte dies beim nachsten Login wieder zu andern. Es wird nicht bestatigt, dass die E-Mail-
Adresse richtig ist, dies wird lediglich im Backend gepriift.

DFL DIGITAL
SPORTS

¢ ]

Willkommen im DFL-Clubportal.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim, quis nostrud missen Sie angemeldet sein. Bitte geben Sie hierfur Ihre E-Mail-Adresse und ein Passwort ein

E-Mail:

Passwort: Anmelden >

Passwort vergessen
Sollten Sie zum ersten mal in unserem Clubportal sein, kénnen Sie sich hier registrieren

Registrieren )

NUTZUNGSBEDINGUNGEN DATENSCHUTZ KONTAKT IMPRESSUM
Login-Seite

Screen-Inhalte

Login Footer

E-Mail-Adresse Nutzungsbedingungen-Button
Passwort Datenschutz-Button
Anmelden-Button Kontakt-Button
Registrieren-Button Impressum-Button

4Passwort vergessen”-Schriftzug (klickbar)
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1.2.2. Registrierung
Fir die Registrierung sind der Vorname, Nachname, E-Mail-Adresse und die Wahl eines Passwortes Pflichtangaben.
Optionale Angaben sind die Adresse, Telefon- und Mobilnummer sowie die Wahl eines Primarvereins.

Es soll eine Validierung der angegebenen E-Mail-Adresse erfolgen, so dass die Grundstruktur mit ,,@“ und ,,.“ erkannt wird.

Nach dem Klick auf ,,Registrieren“ werden die Felder gepriift, ob die Pflichtfelder ausgefiillt sind, die Validierung der E-
Mail-Adresse und ob der User/E-Mail-Adresse bereits angemeldet ist.
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Willkommen im DFL-Clubportal.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim, quis nostrud. Sie erhalten anschlieBend eine E-Mail zur Bestatigung Ihrer Registrierung

Vorname™: Maximilian
Nachname™: Mustermann

E-Mail*: max@mustermann.de
StraBe: MusterstraBe 123a
PLZ/Ort: 12345 Musterstadt

Telefon (Festnetz): 040-1234 56 78

Mobilnummer: 0123-123 45 67 89

Passwort™> | sesesees

Passwort (erneut)”: | sseseeee

Primérer Verein: &% Bundesliga ¥ @ FC Bayern Miinchen ~

*Pflichtangaben Registrieren )

Sollten Sie breits in unserem Clubportal registriert sein, kdnnen Sie sich hier anmelden. Anmelden b
NUTZUNGSBEDINGUNGEN DATENSCHU KONTAKT IMPRESSUM

Registrierungs-Seite
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Beim Aufruf der Registrierung ist bei der Auswahl des Priméaren Vereins die Bundesliga ausgewabhlt. Als Verein soll erstmal
nur ,bitte Verein auswahlen“ angezeigt werden, da die Auswahl eines Primaren Vereins optional ist.

Wenn die Registrierung erfolgreich eingeleitet wurde, wird dies liber ein PopUp mitgeteilt. Fiir den Wortlaut wird DiOmega
ein Vorschlag erarbeiten, der dann von der DFL abgenommen wird. Damit der User sich im Clubportal anmelden kann,
muss dieser nach seiner Registrierung von einem Administrator freigeschaltet werden. Hiernach wird dem User eine E-Mail

zugesandt mit der Information, dass er nun das Clubportal nutzen kann.

Screen-Inhalte

Registrierung
Vorname
Nachname
E-Mail-Adresse
Stralle

PLZ

Ort

Telefon (Festnetz)
Mobilnummer
Passwort
Passwort (erneut)
Primarer Verein
Registrieren-Button
Anmelden-Button

Footer
Nutzungsbedingungen-Button
Datenschutz-Button
Kontakt-Button
Impressum-Button
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Da die Hierarchie des Clubportals aus maximal zwei Ebenen besteht und mobile Geréte keinen Mouseover-Status
aufweisen, wurde eine Zwei-Klick-Navigation beschlossen. Der Klick auf einen Punkt im Hauptmend sorgt fiir die
Einblendung eines Submenii-Streifens und damit fiir einen héheren Header-Bereich.

Der Submenii-Streifen enthalt dynamische und kontextsensitive Inhalte, die durch den Reload-Button aktualisiert werden
und bleibt nach einer Anwahl durchgehend gedffnet um schneller zu weiteren Inhalten innerhalb des HauptmenUpunktes
zu gelangen. Er kann durch ein SchlieRfeld an der rechten Seite des Streifens oder die erneute Anwahl des
Hauptmeniipunktes (Toggle-Buttons) geschlossen werden.

Die Homepage enthalt kein Submenii und wird daher mit nur einem Klick aufgerufen.

f SPIEL SAISON DOWNLOADS HILFE c 2 Usemame 1234 ~

03.05. 15:30

o 1| 232 |8 e 2 4

Main- und Sub-Menii

Mouseover-Zustande flir Buttons, Icons und Textlinks sind lediglich in der Desktop-Variante sichtbar. Daher wird auch bei
weiteren Dropdown-Menlis (z.B. bei der Anwahl von gespeicherten Filteransichten und Diagrammen) ein Klick
vorausgesetzt. Alle weiteren Ebenen werden Gber Textlinks im Maincontent aufgerufen.

Die Kontextsensitiven Submeniis werden im jeweiligen Kapitel beschrieben. Der Profilbutton 6ffnet ein Dropdownment,
welches dann in den jeweiligen Bereich fiihrt.

Der immer sichtbare Reload-Button aktualisiert immer den jeweiligen Maincontentbereich und die dazugehorige
Subnavigation.

Screen-Inhalte

Hauptmeniibereich
Home-Button (direkt)
Spiel-Button (Toggle)
Saison-Button (Toggle)
Download-Button (Toggle)
Hilfe-Button (Toggle)
Reload-Button (direkt)
Profil-Button (Dropdown-Men)

Omega GmbH | BolongarostraRe 103 | 65929 Frankfurt / Main | Fon: +49 (0) 69 / 669 696 8-0 | Fax: +49 (0) 69 / 669 696 8-99 | info@diomega.de | www.diomega.de


mailto:info@diomega.de

DFL-Clubportal - Feinkonzept
I Omega

Saison auswaéhlen Liga auswéhlen Benutzer-Optionen Analyse-Ansichten

B 2012/2013 * BUNDESLIGA 2 PERSONLICHE DATEN W9 TEAMVERGLEICH
B 2013/2014 = 2. BUNDESLIGA £+ EINSTELLUNGEN 22 SPIELERVERGLEICH

B 2014/2015 " SUPERCUP () ABMELDEN 14" KADERANSICHT

Spieltag auswéahlen Y 5
Bitte geben Sie einen Namen fiir die neue Ansicht ein:

1 2 3 Nur Tore und Torschisse L AARONH '

7 9

Abbrechen Sichern

13 15
19 21

25 27

Sortiert nach Vereinskennung

31 33 () gruppierte Ansicht  (J1) alphabetische Ansicht

Sortiert nach Liga
alle Filter aktivieren

Sortiert nach Position
kein Filter aktivieren

Sortiert nach Spielemame

DFL-Standardansicht

1 Reine Werte Eigene Ansicht 3 P |
Markierungen fiir beste/schlechteste Ergebnisse Alles ohne Passe und Flanken |
— 50%-Balken Nur Uberblick und Normwerte Pan |
— 100%-Balken Angriff und Zeikampfe Va 1]] " Teamdata/-vergleich (Team-Statistik-Scouting)
50%-Kreisel Eigene Ansicht 4 Pl | JL Spielerdata/-vergleich (Spieler-Listen-Scouting)
Spieler-Heatmaps Nur Passe und Flanken P |
Taktische Aufstellung Nur Tore und Torschiisse Ve ﬂ]

Tipp

Um sich den

un

drehen Sie Ihr
fach in das

Neb-App

a

Bz

Beispiele fir Dropdown-Menls

Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.
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Die Homepage dient zum schnellen Einstieg in Analysen und zu Download-Dateien. Die Ansicht ist hierfir in drei Bereiche

aufgeteilt: Spiele, Saison und Downloads. In einer rechten Spalte kdnnen statische Teaser platziert werden.

Im ersten Bereich ,Spiele“ werden alle Spiele des aktuellen Spieltags angezeigt. Ein Dropdown-Menii ermoglicht den
Wechsel zwischen erster und zweiter Bundesliga sowie der beiden Relegationswettbewerbe und dem Supercup; ein
Dropdown-Meni die Auswahl eines anderen Spieltages. Ein LIVE-Spiel wird hierbei prominent hervorgehoben.

Die Auswahl eines Spiels flihrt direkt auf die entsprechende Match-Seite. Hierbei werden die Default Filtereinstellungen
geladen. Sollte der User innerhalb dieser Session vorher schon in diesem Bereich gewesen sein, wird die zuletzt
verwendete Filtereinstellung verwendet. Wird lediglich die Liga oder der Spieltag gewechselt, hat dies keine Auswirkung

auf das Spiel-Submenii, auch im umgekehrten Fall besteht keine Abhangigkeit.

Die Inhalte des Spielbereichs entsprechen damit fast der Spiel-Subnavigation (exkl. Saison-Auswahl) und werden lediglich

in einer anderen groRziigigern Optik dargestellt.

Bei einem User, der einen Priméarverein gewéahlt hat, ist die zugehdrige Liga bereits vorausgewahlt.

Screen-Inhalte

Spielbereich
Bundesliga-Button

2. Bundesliga-Button
Spieltag-Dropdown-Menii
Spiele in 2 Spalten

Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.

Screen-Inhalte

Saisonbereich
Spielervergleich

Teamvergleich

Kaderansicht

Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.

Screen-Inhalte

Downloadbereich
Spiel-Downloads

Saison-Downloads
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2.4. Teaser

Die rechte Spalte dient zur individuellen Anzeige von Neuigkeiten im Clubportal, Tipps zur Bedienung, Links (z.B. zu einem
bestimmten Thema im Hilfe-Bereich), Warnmeldungen zum Systemstatus oder Texteinblendungen.

Der Teaser ,INFO“ ist ein automatisch generierter Teaser, der den User iiber eventuelle Probleme informieren soll. Die
Ubergabe des Problemfalles von der DFL zum Clubportal sowie der anzuzeigende Text miissen von der DFL definiert
werden. Der Teaser kann iber die Konfiguration an- und abgeschaltet werden sowie inhaltlich gepflegt werden.

Der Teaser ,JHRE EINSTELLUNGEN® ist ein statischer Teaser, der direkt zum eigenen Einstellungsbereich verlinkt.
Der Teaser ,YOU NEED HELP?“ ist ein statischer Teaser, der direkt zum Bereich ,Hilfe“ verlinkt.

Der Teaser ,MEHR BUNDESLIGA“ ist ein statischer Teaser, der zum Webauftritt von ,,bundesliga.de“ verlinkt, welcher in
einem neuen Tab geoffnet wird.

Screen-Inhalte

Teaserbereich

Info-Teaser (automatisch)

"IHRE EINSTELLUNGEN"-Teaser (statisch)
"YOU NEED HELP?"-Teaser (statisch)
"MEHR BUNDESLIGA"-Teaser (statisch)
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SPIEL SAISON

Willkommen im DFL-Clu

SPIEL

@ sc Freiburg
(8 Fc Schalke 04

@ 1. FC Nirnberg
§& Hannover 96

@ Borussia Dortmund
¥ TSG 1899 Hoffenheim

Eintracht Braunschweig
@ FCAugsburg

@ SV Werder Bremen
T Hertha BSC

SAISON

Team 1

Bundesliga

& Fc Bayern Miinchen

DOWNLOADS

Saison 2014/2015 -

P SC Freiburg
(8B Fc Schalke 04

@ 1. FC Nurnberg
#% Hannover 96

@ Borussia Dortmund
¥ TSG 1899 Hoffenheim

(8 Eintracht Braunschweig
@ FCAugsburg

& SV Werder Bremen
T2 Hertha BSC

DOWNLOADS

HILFE oL oGTAL

bportal, Herr Mustermann

cidicunt

a aliqua. Ut

32. SPIELTAG -

@) Eintracht Frankfurt

&3 Bayer 04 Leverkusen 2:0

% viB Stuttgart
(W) VL Wolfsburg

0 Borussia Ménchengladbach
@ 1.FSV Mainz 05 .

sllen Websde zur
Bundesiga BUNDESLIGA

£ Hamburger SV
& FCBayern Minchen

TEAMVERGLEICH SPIELERVERGLEICH

0 eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint oc

Team 2
Bundesliga ~
8 Hannover 96 Hos
Saison 2014/2015  ~ Anzeigen >
SPIEL-DOWNLOADS SAISON-DOWNLOADS

1. Hierzu gehort die Forrn der Darstellung, die Gruppienung

25 Bundesliga ~ 23. Spieltag ~

@ Eintracht Frankfurt

E13 Bayer 04 Leverkusen 2 . O

“;‘ VIB Stuttgart 1 . 2
(W) VIL Wolfsburg ™

Q Borussia Ménchengladbach
@ 1.FSV Mainz 05 L

& Hamburger SV
&) FCBayern Minchen s

Standard-Darstellung der Homepage
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Der Men(-Eintrag ,,Spiel“ fahrt beim Klick/Touch von oben eine Leiste mit den Spielen des aktuellen Spieltags ins Bild.
Diese enthalten Datum und Uhrzeit jedes Spiels bzw. den Eintrag ,Live“ inkl. Anpfiff-Zeit. AuRerdem werden die
Vereinslogos, das Vereinskirzel (in 3 Buchstaben) und - sofern bereits vorhanden - das Spielergebnis prasentiert.

Am Anfang der Leiste steht die Anzeige und Auswahl der Saison, der Liga und des Spieltages jeweils in einem Dropdown-
Meni zur Verfligung. Der Spieltag kann in der Desktop-Variante auch mittels Pfeilbuttons direkt inkrementiert werden.
Beim ersten Aufruf der Seite sind der aktuelle Spieltag und die aktuelle Saison bereits vorausgewahlt. Die Liga entspricht
der Liga des priméaren Vereins aus den Voreinstellungen oder (sofern nicht vorhanden) der 1. Bundesliga.

Am Ende des Streifens wird ein Close-Button zum SchlieRen angeboten, damit dieser wahrend der gesamten Ansicht der
Analysen fiir einen schnellen Wechsel zwischen einzelnen Spielen zur Verfligung steht. Alternativ dazu kann der Subment-
Streifen auch {iber den Menii-Eintrag wieder geschlossen werden (Toggle-Button).

Der Zeitpunkt zum Wechsel des Spieltags findet jeweils am Morgen des ersten Tages um 00:01 Uhr statt.

Per Klick/Touch auf ein Spiel werden im Main-Content die Daten fiir das gewahlte Spiel prasentiert. Die Standard-Ansicht
vor der manuellen Anpassung des Nutzers enthalt beim ersten Aufruf der Spielseite immer:

® Die Filterstandardansicht (DFL-definiert) aus der linken Spalte

® Die Team-Ansicht (Team-Statistik-Scouting)

® Die Anzeige der reinen Werte (ohne Best- und Worst-Markierungen)

® Die Spielinfos in der rechten Spalte

® Eingeblendete Filter- und Spielinfo-Spalten auf der linken und rechten Seite zur sofortigen Konfiguration

Beim Wechsel einer Spielpartie bleiben die bereits gewahlten Filter und Ansichten erhalten. Lediglich die neuen Spieler
der Partie werden alle erneut vorausgewahlt.

Screen-Inhalte

Submeniibereich

Saisonauswahl (Dropdown)
Ligaauswahl (Dropdown)
Spieltagsauswahl (Dropdown)

Spiele des Spieltages

- Ergebnisse

- Datum Spielbeginn (TT.MM HH:MM)
- Livestatus

Schlie3en-Button
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ft SPIEL SAISON DOWNLOADS HILFE s T c 2 MaxMustermann ~

03.05. 1530
OFM 0
®wos 2

Ansichten =] < Eintracht Frankfurt : ViL Wolfsburg | 0:2 | Bundesiiga | 23.Spiehag | 15.04.2014, 18:30 Uhr 22 > Spieler nach Verein ~

OFFENSIV ~ EINTRACHT FRANKFURT ~
Erfolgreiche Torschiisse Kevin Trapp T e
Konter (nur bei Toren) Carlos Zambrano C A e
Gehaltene Torschiisse . Eintracht Frankfurt (U, ViL Wolfsburg Sebastian Jung A e
Torschiisse neben/iiber das Tor Alexander Madlung M e
Torschiisse an die Latte v Martin Lanig M e
i s 4 o hiastont o Gespielte  Aktionen  Zwei  Zweikampf- Kopfballduelle Gefoult o His e ®
Spieler st [Sirsent |G| Calorst Kopfballduelle (0 0T Dribblings O 00 Abseits  Ecken
Geblockte Torschiisse Stefan Aigner s e
Sonstiges Torschiisse Kevin Trapp %0 41 1 100% 1 100% 1 3 Joselu s e
Summe aller fehigeschiagenen Torschiisse Carlos - % ia 55 6% 5 800 2 Tranquillo Bametta A
Torschiisse aus Kopfballen £ATAN0 Constant Djakpa Mo
Sebastian - ” I - »
Summe aller Torschiisse Jung %0 59 26 61.5% 5 20% 2 1 Johannes Flum s
- - 5 T 5 T 4 Alexander Meier s
ZUSPIELE ~ Stefano Celozzi A N
) . 25 S3.0% 2 W% o 3 ] Stephan Schrock Mo
DISZIPLIN ~ B
Marco Russ %0 42 25 68% 13 100% 2 e i
gelbe Karten 75 Bamba Anderson A
gelb-ote Karten Stefan Aigner %0 40 25 24% 5 20% 1 1 3 Timothy Chiandler A
rote Karten wid Ki
Joselu %0 56 44 545% 15 73.3% 3 3 1 D Riome &
Abseitsstellungen - ‘ Joel Gerezgiher M
ranquillo
Foulspiele oo L 89 60 20 50% 3 33.3% 2 T Makoto Hasebe M
Handspicle Constant i = ) > S 5 e g 5 Aleksandar Ignjovski M
Diakpa g : o s
x Vaclav Kadlec s
Faa johannes s . e =
(D ALLGEMEIN -~ ez L6 36 17 58.8% 2 100% 2 3 Haris Seferovié s
(D Balbesitzphasen Mg 4 28 13 7 71.4% 7 71.4% 2
Meier e
Laufleistung in Metem VFL WOLFSBURG ~
Sictan 1 5 2 1 100%
Maximale Geschwindigkeit in km/h Celozz Reos Ak T e
st
Sepuen 1 3 1 100% 1 Heiko Westermann A e
(D DEFENSIV & ZWEIKAMPFE = Michael Mancienne A e
Rene Adler 90 41 1 100% 1 100% i 3
Befreiungen Dennis Dieckmeier M oe
gewonnene Luft-Zweikémpe %0 36 19 52.6% 5 80% 1 Petr Jiracek Moe
verlorene Luft-Zweikampfe Hakan Calhanoglu s e
Summe Luft-Zweikampfe Max Griin °
gewonnene Boden-Zweikampfe Naldo s e
verlorene Boden-Zweikampfe Robin Knoche s
Summe Boden-Zweikampfe ) Ricardo Rodriguez Mo
Summe gewonnene Zweikampfe - Christian Trasch s
Summe verlorene Zweikampfe Luiz Gustavo s
Summe Zweikampfe Kevin De Bruyne Mo
Maximilian Amold Mon

NUTZUNGSBEDINGUNGI

ATENSCHUTZ KONTAKT

Spielseite mit eingeblendeten Filtern in der Spieler-Ansicht
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3.1. Spiel-Maincontent

Der Maincontent einer Spielseite zeigt frei konfigurierbare Tabellen und Diagramme und besteht aus maximal vier
Bereichen:

3.1.1. Maincontent-Header

In der Kopfzeile befinden sich links die beiden Mannschaften der Spielbegegnung, die Angaben zur Liga und dem Spieltag
sowie Datum und Uhrzeit der Partie. Optional kénnte hier auch das Ergebnis erneut angezeigt werden.

Auf der rechten Seite stehen zwei Buttons zur Verfligung, von denen der erste ein Dropdown-Menii mit den moéglichen
Ansichten zeigt. Der folgende Button lasst die Wahl zwischen der Teamdarstellung (Team-Statistik-Scouting) und der
Spielerdarstellung (Spieler-Listen-Scouting) zu. Je nach Auswahl der Darstellung (Team oder Spieler) bietet der erste

Button verschiedene Ansichten:

® Werteanzeige (reine Anzeige der Zahlen in einer Tabelle - immer vorhanden)

® Best-/Worst-Anzeige (Werteanzeige mit griin und rot hinterlegten besten und schlechtesten Werten - immer vorhanden)
® 50%-Balken (nur bei Team-Darstellung vorhanden)

® 100%-Balken (nur bei Team-Darstellung vorhanden)

® 50%-Kreisel (nur bei Team-Darstellung vorhanden)

® Aufstellungsansicht (immer vorhanden)

® Heatmaps (nur fiir einzelne Spieler) (Phase 2)

Zur Umsetzung der Diagramme wird die Bibliothek jgPlot (http:// jgplot.com /) zum Einsatz kommt, daher sind die
Umsetzungen von Diagramm-Darstellungen nur im Rahmen der Bibliothek moglich.

Eintracht Frankfurt : VIL Wolfsburg | Bundesliga | 23. Spieltag | 15.04.2014, 18:30 Uhr "
Darstellungen von Tabellen und Diagrammen
1 Reine Werte

Markierungen fiir beste/schiechteste Ergebnisse
— 50%-Balken
= 100%-Balken
C 50%-Kreisel

LA Team-Heatmaps

Maincontent-Header mit allen Darstellungsarten
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Screen-Inhalte

Submeniibereich
Heimmannschaft

Gastmannschaft

Liga

Spieltag

Spielbeginn (TT.MM.JJJJ, HH:MM)
Dropdown bei Mannschaftsansicht
- Werteanzeige

- Best/Worst-Ansicht

- 50%-Balken

- 100%-Balken

- 50%-Kreis

- Aufstellung

Dropdown bei Spieleransicht

- Werteanzeige

- Best/Worst-Ansicht

- Aufstellung

- Heatmaps (Phase 2)

Dropdown - Mannschaftansicht/Spieleransicht

3.1.2. Systemmeldungen

Die Spalte mit Systemmeldungen befindet sich direkt unterhalb des Headers und wird nur bei Bedarf ausgegeben. Die
Meldungen beziehen sich direkt auf das dargestellte Spiel und werden Uber das jeweilige Feed automatisch gesteuert, die
Informationen zu dieser Steuerung liegen uns aktuell nicht vor.

@ Teile der Tracking-Daten der Partie werden aktuell aufgrund eines technischen Problems nicht ausgegeben

3.1.3. Tabellen und Diagramme
Die grundsatzliche Darstellung der Tabellen und Diagramme hangt vor allem von der gewahlten Ansicht im Maincontent-
Header ab:

3.1.3.1. Team-Darstellung

Beim Team-Statistik-Scouting werden im Kopfteil der Tabelle die beiden Mannschaften und unter jedem Team jeweils die
Symbole fiir die erste Halbzeit, die zweite Halbzeit und die gesamte Spielzeit dargestellt. Wahlweise konnen die beiden
Vergleichswerte zum Intervall der Gesamtspielzeit eingeblendet werden. Die genaue Anzeige der Spielzeiten wird vom
Nutzer tber die Filter vorgenommen. Bei der Darstellung der Diagramme kann immer nur eine Spielzeit angezeigt werden,
hier kdnnen die Icons als Buttons genutzt werden. Default ist die Gesamtspielzeit gewahlt, bei Klick auf eine andere
Spielzeit wird diese aktiviert und die vorige deaktiviert.

‘ Eintracht Frankfurt VIL Wolfsburg (W,
') q ) ® Statistik O D B

Tabellen-Header in der Team-Ansicht

In der nachfolgenden Tabelle befinden sich alle Werte, welche nicht sortierbar oder verschiebbar sind, fiir die in der linken
Spalte ausgewahlten Filter in der gewahlten Tabellen- oder Diagramm-Ansicht:
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181 142 323

16.6% 14.8% 15.8%

72.4% 76.8% 74.3%

Ansicht von reinen Werten

181 142 323

16.6% 14.8% 15.8%

72.4% 76.8% 74.3%

Passe
Lange Passe

Passguide

Passe
Lange Passe

Passguide

Ansicht von Werten mit Best- und Worst-Markierungen

Torschisse innerhalb 16er

Torschiisse innerhalb 16er mit dem FuB

Ansicht von 50%-Balken

227 201 428

14.1% 14.4% 14.3%

81.5% 85.1% 83.22%

227 201 428

14.1% 14.4% 14.3%

81.5% 85.1% 83.2%

=]

o

M

) 11

@

=

D

Ansicht von 100%-Balken

Torschusse innerhalb 16er

n

Ansicht von 50%-Kreiseln

Torschiisse innerhalb 16er

mit dem FuB

<

Torschiisse innerhalb 16er

: Torschiisse innerhalb 16er mit dem FuB

Handspiele
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Screen-Inhalte

Teamdarstellung-Tabellen
Heimmannschaft
Gastmannschaft

Intervalle

- 1. Halbzeit

- 2. Halbzeit

- Gesamtzeit

Filter

1. Vergleichswert zu den Filtern
2. Vergleichswert zu den Filtern

Das Spieler-Listen-Scouting bietet umfangreichere Einstellungsméglichkeiten, aber lediglich zwei Ansichten, da die
Darstellung unterschiedlicher Diagrammformen entféllt.

Der Tabellen-Kopf bietet neben der Mannschaftsauswahl mit Vereinslogo und Namen auch die direkte Auswahl von
Vergleichswerten und Spielzeiten. So muss nicht nur die evtl. ausgeblendete linke Filterspalte fiir einen schnellen Wechsel
wieder eingeblendet werden, sondern auch bei der Benutzung mobiler Gerate nicht standig das Gerat um 90 Grad gedreht
werden.

‘ Eintracht Frankfurt @/ ViL Wolfsburg %) ® Gesamte Spielzeit

Tabellen-Header in der Spieler-Ansicht

Die Team-Auswahl im Tabellen-Header ist sehr abhangig von der Spielerauswahl in der rechten Spalte. Unbedarfte Nutzer
kénnten beim Wechsel zwischen Team 1 und Team 2 ein Fehlverhalten des Portals vermuten, wenn fiir eines der Teams
keine Spieler ausgewahlt wurden. Im umgekehrten Fall ergibt die An- und Abwahl von Spielern in Team 2 kein Resultat in
der Tabelle wenn im Tabellen-Header die Ansicht des Teams 1 ausgewahlt wurde.

Die Anzeige der beiden Vergleichswerten und Spielzeiten verhalten sich ebenfalls kontextsensitiv. Wurde ein
Vergleichswert ausgewahlt, etwa ein 90-Minuten-Schnitt (oder der Normwert, wenn dieser spater zur Verfligung stehen
sollte oder beide), halbieren (oder dritteln) sich alle Tabellenspalten um die Werte anzeigen zu kdnnen. Die Auswahl
einzelner Halbzeiten ist daraufhin nicht mehr méglich, da sich dann alle Werte immer auf die gesamte Spielzeit beziehen.
Im umgekehrten Fall (also z.B. bei der Anzeige der ersten Halbzeit) lassen sich die Norm- und Schnittwerte nicht mehr
anwahlen.

Die beiden Vergleichswerte und deren exakte Berechnung sind noch durch die DFL zu definieren. Maximal sind zwei
Vergleichswerte, die mittels einfacher Berechnung erstellbar sind, Giber das Angebot abgedeckt.

Die Best/Worst-Anzeige sind absolute Anzeigen, bei denen der héchste oder niedrigste numersiche Wert einer Spalte
markiert wird. Was je Spalte der beste oder schlechteste Wert ist, muss die DFL festlegen. Es ist keine matchiibergreifende
Berechnung notwendig.
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Screen-Inhalte

Spielerdarstellung-Tabellenheader
Heimmannschaft-Button
Gastmannschaft-Button
Intervalle-Buttons

- 1. Halbzeit

- 2. Halbzeit

- Gesamtzeit

Vergleichswert-Button

Die nachfolgende Tabelle kann ausschlieflich die reinen Werte und die Werte mit Best- und Worst-Markierungen anzeigen.
Jede Spalte bekommt einen eigenen Header, der neben dem Spaltentitel (dem gewahlten Filter) Buttons zum Schliefen,
Verschieben und Sortieren der Spalte enthalt. Bei eingeblendeten Vergleichswerten oder mehreren gewahlten Spielzeiten
bekommt der Spalten-Header eine zusatzliche Ebene.

v a4
Gespielte a icte Minut & s Mt
Minuten espielte Minuten espielte Minuten
90 N O &
90 81 84 45 45 (90
90
90 84 90 45 45 90

Spalten-Header in der Standard-Ansicht (links), mit eingeblendeten Vergleichswerten (Mitte) und der Auswahl mehrerer Spielzeiten (rechts)

SchlieBen von Spalten
Mit dem Schlief3en einer Spalte wird auch gleichzeitig der dazugehorige Filter in der Filterlibersicht deaktiviert. Das
Aktivieren eines Filters fligt die dazugehorige Spalte am Anfang der Tabelle (direkt hinter den Spielernamen) hinzu.

Bewegen von Spalten

Uber den Bewegen-Button lassen sich alle Spalten innerhalb der Tabelle horizontal verschieben und somit die Reihenfolge
der Spalten andern. Die Reihenfolge der Anzeige in der Filterliste ist hiervon allerdings nicht betroffen. Das Sichern der
Filter in der Filterliste sichert die manuell erstellte Position der Spalten automatisch mit.

Sortieren von Spalten

Uber den Pfeil am oberen rechten Spaltenrand lasst sich die Sortierreihenfolge andern. Der Pfeil dient hierbei gleichzeitig
als Toggle-Button, der zwischen auf- und absteigender Sortierreihenfolge und Neutral wechselt. Wenn keine Spalte zur
Sortierung genutzt wird, ist die Reihenfolge der Zeilen durch die rechte Spieler-Filterseite gegeben.

Bei der Ansicht von Vergleichswerten und mehreren Spielzeiten bezieht sich der Sortier-Button ausschlieflich auf den Ist-
Wert oder die gesamte Spielzeit. Es ist also nicht méglich nach Norm- oder Schnittwerten zu sortieren. Ebenso steht die
Sortierung nach Werten in der ersten Halbzeit nur zur Verfligung, wenn ausschlieflich die erste Halbzeit aktiviert wurde.

Spieler lassen sich zur Tabelle nur durch die Spielerfilter hinzufiigen oder von dieser entfernen. Die Reihenfolge der
Anzeige entspricht hierbei der Sortierreihenfolge im Spielerfilter. Innerhalb der Tabelle ist weder die Abwahl von Spielern
noch das Andern der Darstellungsreihenfolge vorgesehen.

Die breite der einzelnen Spalten ist kontextsensitiv. Die Umbriiche der einzelnen Filter werden Uber die Konfiguration
festgelegt und kdnnen so auch angepasst werden.
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Die gesamte Tabelle erhalt einen horizontalen Scroll-Balken, der nur bei Bedarf eingeblendet wird. Die Spielernamen sind
hierbei fixiert und werden vom Scrolling ausgeschlossen. Ein vertikales Scrollen ist Giber die gesamte Ansicht moglich.
Wird vertikal gescrollt fahren alle Inhalte (also auch Navigation und Subnavigation) nach oben raus.

Screen-Inhalte

Spielerdarstellung-Tabelle
Spielername

Spaltenkopf

- Filtername

- Schlief3en-Button

- Verschiebungs-Button

- Sortierungs-Button
Intervall-Anzeige
Vergleichswert-Anzeige

Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.

Die Aufstellungsansicht kann beide Mannschaften oder auch nur eine Mannschaft darstellen. Die Positionen der einzelnen
Spieler werden von der DFL Uiber die Feeds libermittelt und anhand der im Definitionskatalog beschriebenen Matrix
dargestellt. Die Matrix zur Darstellung beider Mannschaften muss noch von der DFL festgelegt werden. Die Ansicht soll
hierbei Hochkant erfolgen. Die Farben des Trikots und der Nummer ergeben sich aus den beiden im Feed ibergebenen
Farben fiir Heim- und Auswartstrikot. Es wird lediglich die Startformation angezeigt.

In der Darstellungsform von nur einer Mannschaft sollen die Kurznamen der einzelnen Spieler angezeigt werden. Bei
Darstellung beider Mannschaften werden die Namen nur mittels MouseOver eingeblendet.
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@ Eeintracht Frankfurt (W, VIL Wolfsburg
\al \W \ﬁ/ \w/
Ein neues Hochkant-Design wird erstellt.
\ 4 \ 4
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Trainer: Thomas Schaaf Trainer: Dieter Hecking

Ansicht Team-Aufstellung beide Mannschaften

Screen-Inhalte

Aufstellungsansicht
Heimmannschaft-Button
Gastmannschaft-Button
Aufstellungsmatrix
Spielername
Rickennummer
Aufstellung
Auswechselspieler
Trainer
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3.1.4. Optionen
In der FuBzeile des Maincontent werden Optionen fiir das oben angezeigte Spiel zur Verfligung gestellt.

Downloads fir dieses Spiel Exportieren ~ Senden Bred

3.1.4.1. Downloads (Phase 2)
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.

3.1.4.2. Exportieren (Phase 2)
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.

3.1.4.3. Senden (Phase 2)
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.

3.1.4.4. Drucken

Beim Ausdruck des aktuell dargestellten Maincontentbereich wird ebenfalls ein Layer-Panel ge6ffnet, das den
Maincontent mit fiir den Druck optimiertem CSS und Layout anzeigt. Es wird direkt die Druckfunktion des Browsers
angesteuert. Weitere Druckeinstellungen kénnen darin vorgenommen werden.

Auf mobilen Endgeraten wird diese Funktion deaktiviert.

Sollten die gewahlten Filter und/oder Spieler zu umfangreich sein und dadurch einen vollstandigen Ausdruck auf DIN-A4
nicht ermoglichen, muss dies tiber die Druckfunktion des Browsers verwaltet werden.

Screen-Inhalte

Optionen

"Downloads fiir dieses Spiel"-Button (Phase 2)
Exportieren-Dropdown

- PDF (Phase 2)

- Excel (Phase 2)

- JPG (Phase 2)

-Csv

Senden-Dropdown (Phase 2)
- PDF (Phase 2)

- Excel (Phase 2)

- JPG (Phase 2)

Drucken
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3.2. Filter

Im linken Bereich des Screens kann eine Liste aller verfligbaren Filter ein- und ausgeblendet werden. Sind in einer

Gruppierung nur manche Filter aktiviert, so wird der Gruppierungs-Button in der Mittelposition angezeigt. Ein weiter Klick
aktiviert dann wieder alle Filter. Diese werden fiir eine bessere Ubersichtlichkeit in Gruppen zusammengefasst und bieten
dadurch auch die Méglichkeit gruppenbasiert aktiviert und deaktiviert werden zu kdnnen. Ebenfalls fiir eine bessere
Ubersichtlichkeit kénnen Gruppen (iber einen Pfeil auf- und zugeklappt werden. Hierbei kénnen beliebig viele Gruppen

simultan offen gehalten werden.

Der Nutzer kann per Klick/Touch auf den Schalter oder den Namen des Filters/der Filtergruppe den aktiven Status andern,
woraufhin der angezeigte Main-Content direkt aktualisiert wird (auf mobilen Geraten nach der Drehung ins Landscape-

Format).

Ansichten -~ H <

Erfolgreiche Torschiisse

Konter (nur bei Toren)

Gehaltene Torschiisse

Torschiisse nebenfiiber das Tor
Torschiisse an die Latte

Torschiisse an den Pfosten

Geblockte Torschiisse

Sonstiges Torschusse

Summe aller fehigeschlagenen Torschiisse
Torschiisse aus Kopfballen

Summe aller Torschiisse

ZUSPIELE

gelbe Karten
gelb-rote Karten
rote Karten
Abseitsstellungen
Foulspiele
Handspiele

ALLGEMEIN

Ballbesitzphasen
Laufieistung in Metemn
Maximale Geschwindigkeit in km/h

DEFENSIV & ZWEIKAMPFE

Befreiungen

gewonnene Luft-Zweikampfe
verlorene Luft-Zweikampfe
Summe Luft-Zweikampfe
gewonnene Boden-Zweikampfe
verlorene Boden-Zweikampfe
Summe Boden-Zweikampfe
Summe gewonnene Zweikampfe

Summe verlorene Zweikampfe

BoBBEEEEEE 8 BB 8 BBEBBBE E BBBBBBBBAEBA G

Summe Zweikampfe

OFFENSIV ~

DISZIPLIN ~

(@)

iBgBBBEBEEABBEEEEREA

Abseitsstellungen

Ballbesitzphasen

Befreiungen

erfolglose Flanken aus dem Spiel heraus

Flanken aus ard-situati

erfolglose Zuspiele aus dem Spiel

Zuspiele aus

erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus

1e Flanken aus

erfolgreiche Passe aus dem Spiel heraus

greiche Passe aus Star ituationen
erfolgreiche Torschisse
erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel
erfolgreiche Zuspiele aus Standards
Fehlpasse aus dem Spiel heraus

F a aus ituationen

Foulspiele

geblockte Torschiisse

gehaltene Torschiisse

gelb-rote Karten

gelbe Karten

gewonnene Boden-Zweikampfe
gewonnene Luft-Zweikampfe
Handspiele

Konter (nur bei Toren)
Laufleistung in Metermn

Maximale Geschwindigkeit in km/h
rote Karten

Sonstiges Torschiisse

Summe aller fehlgeschiagenen Torschiisse
Summe aller Flanken

Summe aller Passe

Summe aller Torschiisse

Summe aller Zuspiele

Summe Boden-Zweikampfe
Summe erfolglose Zuspiele
Summe erfolgreiche Flanken
Summe erfolgreiche Passe
Summe erfolgreiche Zuspiele
Summe fehigeschlagene Flanken
Summe Fehipasse

Orvmmonn Elanbinn nsin drm Desal havarin

Filter in gruppierter Anzeige (links) und alphabetischer Anzeige ohne Gruppierung (rechts)
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Screen-Inhalte

Filter-Linke Spalte
Gruppierungen-Buttons
Filter-Buttons

Ansichtsauswahl

Speicher-Button
Ein-/Ausblendung (Toggle-Button)

Im Kopfbereich lassen sich alle gesicherten Ansichten in Ansichisfilter

einem Dropdown-Menii auswahlen und speichern sowie der

. . . . () gruppierte Ansicht i alphabetische Ansicht
gesamte Filterbereich nach links ein- bzw. ausblenden. - e (D alp

Die im Dropdownmenii angebotenen Ansichten zeigen jeweils alle Filter aktivieren

eine von der DFL vordefinierte Standardeinstellung, die
Méglichkeit alle Filter zu aktivieren oder zu deaktivieren und

kein Filter aktivieren

die Ansichten zur gewahlten Darstellung. DFL-Standardansicht
Firr beide Ansichten (Team oder Spieler) existieren jeweils Eigene Ansicht 3 PR
eigene gesicherte Filtersets. Jede Ansicht lasst sich dabei in
einer gruppierten und einer alphabetischen Darstellung Alles ohne Passe und Flanken 7 m
anzeigen. Nur Uberblick und Normwerte Pl |
Direkt im Dropdown-Menii lassen sich alle eigenen Ansichten
.. . - . Angri ampf 4
l6schen oder der jeweilige Name editieren. RO 1] Coldmpto 7 o
Eigene Ansicht 4 Pl |
Nur Passe und Flanken 7 T
Nur Tore und Torschisse Z 1
Beim Sichern erscheint ein Dropdown-Men( fiir die
Eingabe eines Namens der Ansicht. Sollte der gewahlte Bitte geben Sie einen Namen fiir die neue Ansicht ein:
Name bereits in der Datenbank vorhanden sein, wird eine
. . o . . . Nur Tore und Torschusse
Dialogbox mit der Moglichkeit zum Uberschreiben oder des
Anderns des Namens angeboten. )
Abbrechen Sichern

Die Inhalte werden iiber eine separate Konfigurationsdatei gepflegt und verhalten sich auf zwei Arten kontextsensitiv:
« Die moglichen Filter unterscheiden sich bei Team- und Spieler-Ansichten.
« Die Filter unterscheiden sich je nach Gruppierung zwischen Radiobuttons und Checkboxen (mdgliche Mehrfachauswahl).

Vor jedem Gruppennamen (Uberschrift) befindet sich ein weiterer Schalter um alle Filter einer Gruppe zu aktivieren oder
zu deaktivieren. Dieser Schalter entfallt wenn die Gruppe Radiobuttons enthélt (also keine Mehrfachauswahl méglich ist).
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Der Schalter vor dem Gruppennamen kann zusatzlich zur An- und Aus-Grafik auch eine mittlere Stellung einnehmen, die

anzeigt, dass nur eine unvollstandige Auswahl von Filtern dieser Gruppe vorgenommen wurde.

Im Folgenden werden alle zu verwendenden Filter flir Mannschaften und Spieler aufgelistet. Eine genaue Darstellung mit
Schnittstellenverweisen, Datentypen und erforderlichen Quotenberechnungen kénnen einer separaten Excel-Tabelle

entnommen werden.

Screen-Inhalte

Filter-Linke Spalte
Gruppierungen-Buttons
Filter-Buttons
Ansichtsauswahl
- Gruppierungsansicht
- alphabetische Ansicht
- DFL-Default Ansicht
- gespeicherte Ansichten
- gespeicherte Ansichten I16schen
- gespeicherte Ansichten @ndern
Speicher-Button
- Ansicht benennen
Ein-/Ausblendung (Toggle-Button)
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Filter fiir Mannschaften

Offensiv

® Erfolgreiche Torschiisse

® Konter (nur bei Toren)

® Gehaltene Torschlsse

® Torschiisse neben/lber das Tor
® Torschiisse an die Latte

® Torschiisse an den Pfosten

® Geblockte Torschiisse

® Sonstiges Torschiisse

® Summe aller fehlgeschlagenen Torschisse
® Torschiisse aus Kopfballen

® Summe aller Torschiisse

Zuspiele

® Torvorlagen

® erfolgreiche Passe aus dem Spiel heraus

® Quote: erfolgreiche Passe aus dem Spiel heraus

® Fehlpasse aus dem Spiel heraus

® Summe Passe aus dem Spiel heraus

® erfolgreiche Pésse aus Standardsituationen

® Quote: erfolgreiche Passe aus Standardsituationen
® Fehlpasse aus Standardsituationen

® Summe Passe aus Standardsituationen

® Summe erfolgreiche Passe

® Quote: Summe erfolgreiche Passe

® Summe Fehlpasse

® Summe aller Passe

® erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus

® Quote: erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus
® erfolglose Flanken aus dem Spiel heraus

® Summe Flanken aus dem Spiel heraus

® erfolgreiche Flanken aus Standardsituationen

® Quote: erfolgreiche Flanken aus Standardsituationen
® erfolglose Flanken aus Standardsituationen

® Summe Flanken aus Standardsituationen

® Summe erfolgreiche Flanken

® Summe erfolgreiche Flanken

® Quote: Summe fehlgeschlagene Flanken

® Summe aller Flanken

® Erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel
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Zuspiele (Fortsetzung)

® Quote: Erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel
® Erfolglose Zuspiele aus dem Spiel

® Summe Zuspiele aus dem Spiel

® Erfolgreiche Zuspiele aus Standards

® Quote: Erfolgreiche Zuspiele aus Standards
® Erfolglose Zuspiele aus Standards

® Summe Zuspiele aus Standards

® Summe erfolgreiche Zuspiele

® Quote: Summe erfolgreiche Zuspiele

® Summe erfolglose Zuspiele

® Summe aller Zuspiele

Disziplin

® gelbe Karten

® gelb-rote Karten
® rote Karten

® Abseitsstellungen
® Foulspiele

® Handspiele

Allgemein

® Ballbesitzphasen

® Laufleistung in Metern

® Maximale Geschwindigkeit in km/h

Defensiv & Zweikampfe

® Befreiungen

® gewonnene Luft-Zweikampfe

® Quote: gewonnene Luft-Zweikdmpfe

® verlorene Luft-Zweikdampfe

® Summe Luft-Zweikampfe

® gewonnene Boden-Zweikdmpfe

® Quote: gewonnene Boden-Zweikdampfe
® verlorene Boden-Zweikampfe

® Summe Boden-Zweikdmpfe

® Summe gewonnene Zweikampfe

® Quote: Summe gewonnene Zweikampfe
® Summe verlorene Zweikampfe

® Summe Zweikampfe
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Filter fiir Spieler

Offensiv

® Erfolgreiche Torschiisse

® Konter (nur bei Toren)

® Gehaltene Torschiisse

® Torschiisse neben/liber das Tor
® Torschiisse an die Latte

® Torschiisse an den Pfosten

® Geblockte Torschiisse

® Sonstiges Torschiisse

® Summe aller fehlgeschlagenen Torschiisse
® Torschiisse aus Kopfballen

® Summe aller Torschiisse

Zuspiele

® Torvorlagen

® crfolgreiche Passe aus dem Spiel heraus

Quote: erfolgreiche Passe aus dem Spiel heraus
Fehlpasse aus dem Spiel heraus

Summe Passe aus dem Spiel heraus

erfolgreiche Passe aus Standardsituationen
Quote: erfolgreiche Passe aus Standardsituationen
Fehlpasse aus Standardsituationen

Summe Pésse aus Standardsituationen

Summe erfolgreiche Passe

Quote: Summe erfolgreiche Passe

Summe Fehlpasse

Summe aller Passe

erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus
Quote: erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus
erfolglose Flanken aus dem Spiel heraus

Summe Flanken aus dem Spiel heraus
erfolgreiche Flanken aus Standardsituationen
Quote: erfolgreiche Flanken aus Standardsituationen
erfolglose Flanken aus Standardsituationen
Summe Flanken aus Standardsituationen
Summe erfolgreiche Flanken

Quote: Summe erfolgreiche Flanken

Summe fehlgeschlagene Flanken

Summe aller Flanken

Erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel

Quote: Erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel
Erfolglose Zuspiele aus dem Spiel

Summe Zuspiele aus dem Spiel

Erfolgreiche Zuspiele aus Standards

Zuspiele (Fortsetzung)

® Quote: Erfolgreiche Zuspiele aus Standards
® Erfolglose Zuspiele aus Standards

® Summe Zuspiele aus Standards

® Summe erfolgreiche Zuspiele

® Quote: Summe erfolgreiche Zuspiele

® Summe erfolglose Zuspiele

® Summe aller Zuspiele

Disziplin

® gelbe Karten

® gelb-rote Karten
® rote Karten

® Abseitsstellungen
® Foulspiele

® Handspiele

Allgemein
® Ballbesitzphasen
® Laufleistung in Metern

® Maximale Geschwindigkeit in km/h

Defensiv & Zweikampfe

® Befreiungen

® gewonnene Luft-Zweikdampfe

® Quote: gewonnene Luft-Zweikampfe

® verlorene Luft-Zweikampfe

® Summe Luft-Zweikampfe

® gewonnene Boden-Zweikampfe

® Quote: gewonnene Boden-Zweikdampfe
® verlorene Boden-Zweikampfe

® Summe Boden-Zweikampfe

® Summe gewonnene Zweikampfe

® Quote: Summe gewonnene Zweikampfe
® Summe verlorene Zweikampfe

® Summe Zweikdmpfe

Torwart

® Erfolgreiche Spieler6ffnung

® Quote: Erfolgreiche Spieleréffnung
® Erfolglose Spielerdffnung

® Summe aller Spielerdffnungen

® Torwart-Paraden

® Gefangene Flanken und Ecken
® Gefaustete Flanken und Ecken
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3.3. Spieler & Spielinfos

Die rechte Screen-Seite bietet die Méglichkeit zum Ein- und Ausblenden von Spielernamen (bei Spieleransichten) und
Spielinfos (bei Teamansichten). Zwischen den Ansichten lasst sich also Uber die Auswahl im Kopfbereich des Maincontents
wechseln. Im Info-Kopfbereich lasst sich das gesamte Panel nach rechts ausblenden.

- w

Ansichten von Teams und Spielern

WV  Teamdatal-vergleich (Team-Statistik-Scouting)

' l Spielerdata/-vergleich (Spieler-Listen-Scouting)

Darstellungsauswahl, Team-Ansicht und Spieleransicht
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> Spielinfos > Spieler nach Position ~ > Spieler nach Verein ~
WETTBEWERB ~ O TOR ~ () EINTRACHT FRANKFURT ~
Wettbewerbs-ID 123456 D Kevin Trapp FFM @ @D Kevin Trapp T @
Name Bundesiiga @D René Adler WOB @ @D Carlos Zambrano C A e
Land Deutschiand @D Sebastian Jung A e
Ausrichter FuBballverband e. V. D ABWEHR ~ @D Alexander Madlung M e
Sportart FuBball i i
R @D Carlos Zambrano C FFM @ @O Martin Lanig Moo
T Relegation 7
e od @D Sebastian Jung FFM @ @D Marco Russ 8 e
D Heiko Westermann WOB @ @O stefan Aigner s e
SPIEL ~ 7
@D Michael Mancienne WoB ® @O Joselu s e
Identifikationsnummer 123 456
& @D Tranquillo Bamnetta FFM 1 @O Tranquilio Barnetta A B
Offizielle Spielnummer 987 654 32 7 i
; @D Stefano Celozzi FFM 1 @D Constant Djakpa Mo
Heimmannschaft Eintracht Frankfurt
@D Robin Knache wos 1 @O Johannes Flum s %
Auswartsmannschaft ViL Wolfsburg @D Alexander Meier s 1
Spielzeit 2013/2014 O Stefano Celozzi A 1
iy (D MATELFELD ~ @
Typ Riickspiel D) Stephan Schrock Mo
Spieltag 15.04.2014 (I Timo Hildebrand T
AnstoBzeit 18:30 Uhr @D sTURM ~ 1 Bamba Anderson A
@D Marco Russ FFM ® 5 Timothy Chandler A
STADION ~ = = :
@D Stefan Aigner EFM  ® 1D David Kinsombi A
Stadion-ID 123 456 — o
D Joselu EFM ° (0D Joel Gerezgiher M
Name Commerzbank Arena o
i (@ Hakan Calhanoglu WOB ® (D Makoto Hasebe M
StraBe Morfelder LandstraBe 362 (® Max Griin WOB. ® T Aleksandar Ignjovski M
Ont 60527 Frankfurt am Main ~
(® Naldo WOB @ Vaclav Kadiec S
Land Deutschland ~= c
(3 Johannes Flum FFM 1 (OB Haris Seferovic s
Website www.commerzbank-arena.de .
(2 Alexander Meier FFM 1
Baujahr 1925
: (P Christian Trasch WOB 1 @D VFLWOLFSBURG =
Untergrund Naturrasen
(D Luiz Gustavo WOB 1 D ReneAdler T '@
Stadiondach geoffnet 2
D Heiko Westermann A @
Flutlicht ausgeschaltet
(OB Michael Mancienne A @
Untergrund keine Platzabnutzung :
(3D Dennis Dieckmeier C M e
Zuschauerkapazitat 51.500 .
(D Per Jiracek M e
Zuschauerzahl 51.500
(D Hakan Calhanoglu s e
Stadionauslastung ausverkauft
(OB Max Griin s e
(D Naldo S @
EINTRAGHT FRANKFURT ~
(D Robin Knoche A 1
(D Ricardo Rodriguez M 1
VFL WOLFSBURG ~
(B Christian Trasch s 1
(D Luiz Gustavo s 1
UMGEBUNG ~
X (D Kevin De Bruyne M 1
Niederschlag leichter Regen
(D Maximilian Amold M 1
Temperatur 26'C —
1) Diego Benagiio T
Luftfeuchtigkeit B1% 2 i
) Sebastian Jung A
Luftdruck 1019,0 hPa .
) Marcel Schafer A

nach Verein gruppierte Ansicht nach Spieldauer (links),
nach Position gruppierte Ansicht in der gemischten Anzeige nach Spieldauer (Mitte)

Spielinfos fiir die Team-Darstellung (rechts)

Spieler

Zur besseren Ubersicht wurden die Spielernamen und Spielinfos gruppiert. Diese Gruppierungen lassen sich iber eine im
Kopfbereich enthaltene Auswahl manuell vom Nutzer bestimmen. Zur Verfligung stehen die Gruppierung nach Verein,
nach Position und die alphabetische Anzeige (ohne Gruppierung, nach Spielernachname).

Zusatzlich zum Spielernamen wird der Spieleinsatz (ganzes Spiel, eingewechselt, ausgewechselt) und ein Kirzel
ausgegeben. Bei nach Verein gruppierter Anzeige ist dies die Positionsabkiirzung, bei nach Position gruppierter Anzeige
oder nicht gruppierter alphabetischer Ansicht ist dies das Vereinskiirzel.

Im Mentiipunkt ,,Spiel” werden je Team lediglich die Spieler ausgegeben, die am Spiel beteiligt waren. Die Reservespieler,
die nicht eingesetzt wurden, werden angezeigt, konnen jedoch nicht ausgewahlt werden.
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Der Nutzer kann per Klick/Touch auf den Schalter oder den Namen des Spielers oder der Gruppierung den aktiven Status
andern, woraufhin der angezeigte Main-Content direkt aktualisiert wird (bei mobilen Gerédten nach der Drehung ins
Landscape-Format).

Im Maincontent werden die Spieler innerhalb der Liste in der identischen Reihenfolge angezeigt. So ist zwar keine
manuelle Sortierung vorhanden, die jede Sortiermdglichkeit abdecken wiirde, aber eine Vielzahl von Anordnungen
wahlbar.

Spielinfos

Die Spielinfos sind zu sehen, wenn im Maincontent die Team-Ansicht gewahlt wurde und bestehen aus Standarddaten
zum Wettbewerb, dem Spiel, dem Stadion den beiden Vereinen und der Umgebung. Die Gruppierungen und Reihenfolge
der einzelnen Angaben sind bereits vordefiniert und lassen sich tiber einen Pfeil ein- oder ausblenden. Die dargestellten
Informationen werden im Feed libergeben.

Die Angaben kdnnen externe Links (z.B. zur Stadion- oder den Vereins-Websites) oder E-Mail-Adressen enthalten, die in
einem neuen Tab/neuem Fenster gedffnet werden.

identische Spielansichten mit ein- und ausgeblendeten Filtern und Spielerlisten

Screen-Inhalte

Filter-Rechte Spalte
Sortierung

-nach Verein

- nach Position
Spieler

- in Startaufstellung

- eingewechselt

- ausgewechselt

- ein- und wieder ausgewechselt (Design?)
- Bank

- Position

- Verein
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Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.

Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.

Der Menli-Eintrag ,Hilfe“ blendet von oben ein Submenii ein, dessen Inhalt ,FAQs“, ,Glossar“ und ,,Downloads“ ist. Hier
kann durch Klick die jeweilige Seite aufgerufen werden.

Am Ende der Leiste wird ein Close-Button zum SchlieRen der Leiste angeboten, damit diese wahrend der gesamten
Ansicht fur einen schnellen Wechsel zur Verfiigung steht. Alternativ dazu kann die Leiste auch Gber den MenU-Eintrag
#Hilfe“ wieder geschlossen werden (Toggle-Button).

Die Auflistung der wichtigsten Fragen und deren Antworten wird in einer Einfachen Liste dargestellt und kdnnen
Screenshots enthalten. Die Inhalte sind hierbei statisch und kdnnen nicht Giber eine Administrationsoberflache gepflegt
werden.

Die Inhalte sind statisch hinterlegt, so dass kein Backend notwendig ist.

Im Glossar findet der Nutzer alle erklarenswerten Begriffe, die im Clubportal verwendet werden mit - sofern vorhanden -
dem verwendeten Kiirzel in der Listendarstellung und einer Kurzbeschreibung in einer tabellarischen Ansicht.

Die linke Spalte stellt hierbei die alphabetisch sortierten Begriffe dar. Bei Klick auf einen Begriff wird dessen Erklarung mit
Bildern im Maincontent-Bereich dargestellt.

Die Inhalte sind statisch hinterlegt, so dass kein Backend notwendig ist. Fur alle Begriffe des Glossars wird ein statisches
Template angelegt, welches die Elemente eine Uberschrift, ein FlieRtext, ein Bild (optional).

Der Downloadbereich enthalt globale (statische, nicht zu einem Spiel dazugehorige) Dateien. Hierzu zahlen z.B. der
Definitionskatalog oder das Clubportal-Handbuch.

Die Inhalte sind statisch hinterlegt, so dass kein Backend notwendig ist.

Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept - Phase 2.
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Screen-Inhalte

Hilfebereich
FAQ

- Liste

- Screenshots
Glossar

- Eintrag

- Bild
Downloads
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Die Benutzeroptionen teilen sich auf in zwei Bereiche: personliche Daten
und Einstellungen.

Sie kdnnen jederzeit iber das Dropdown-Menii am rechten oberen Benutzer-Optionen
Bildrand aufgerufen werden und stellen sich nach der Auswahlim Main-
Content-Bereich dar. AuRerdem erhalt der Nutzer hier eine Moglichkeit L & PERSONLICHE DATEN
zum Logout.

£+ EINSTELLUNGEN

() ABMELDEN

Unter ,,Personliche Daten” lassen sich Name, Passwort und E-Mail-Adresse sowie die weiteren im Registrierungsprozess

hinterlegten Daten editieren.
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Personliche Daten Einstellungen Abmelden

Willkommen im DFL-Clubportal.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim, quis nostrud. Sie erhalten anschlieBend eine E-Mail zur Bestatigung Ihrer Registrierung

" Design wird neu erstellt.

Nachname™: Mustermann

E-Mail*: max@mustermann.de
StraBe: MusterstraBe 123a
PLZ/Ort: 12345 Musterstadt

Telefon (Festnetz): 040-12 34 56 78

Mobilnummer: 0123-123 45 67 89

Passwort™: | seseenee

Passwort (erneut)”: | sessee- .

Primérer Verein: Bundesliga v @ FC Bayern Minchen v

“Pflichtangaben Registrieren )

Soliten Sie breits in unserem Clubportal registriert sein, kénnen Sie sich hier anmelden Anmelden )
NUTZUNGSBEDINGUNGEN DATENSCHUTZ KONTAKT IMPRESSUM

Personliche Daten unter Benutzer-Optionen
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Im Einstellungsbereich lassen sich die gespeicherten Filtersets [6schen und umbenennen. Weiter kdnnen vorausgewahlte
Filtersets eingestellt werden, die dann beim ersten Aufruf eines Bereiches innerhalb einer Session angezeigt werden.

Es kann also je ein Filterset, per Dropdownmendi, fiir die Bereiche Spiel-Spieler-Ansicht; Spiel-Team-Ansicht; Saison-
Spielervergleich; Saison-Teamvergleich; Saison-Kaderansicht eingestellt werden.

Screen-Inhalte

Personliche Daten Einstellungen

Vorname Gespeicherte Filtersets

Nachname - gespeicherte Filtersets 16schen
E-Mail-Adresse - gespeicherte Filtersets umbenennen
Stra3e vorausgewahlte Ansicht

PLZ - vorausgewahlte Spiel-Spieler-Ansicht
Ort - vorausgewahlte Spiel-Team-Ansicht
Telefon (Festnetz) - vorausgewadhlte Saison-Spielervergleich
Mobilnummer - vorausgewahlte Saison-Teamvergleich
Passwort - vorausgewadhlte Saison-Kadervergleich

Passwort (erneut)
Primarer Verein
Sichern-Button

Der Footer dient zur Zeit nur zur Darstellung einer Meta-Navigation, deren Punkte zu einfachen einzelnen Textseiten fiihrt.
Unter Beibehaltung der Seiten unter Bundesliga.de waren dies ,,Nutzungsbedingungen®, ,,Datenschutz®, ,Kontakt“ und
sImpressum®, die Inhalte der Seiten ist von der DFL festzulegen. Die Abbildung von Sponsoren-Logos wird im Clubportal
nicht bendtigt.

Sollte im Header spater ein Clubportal-Logo (statt des ,,DFL DIGITAL SPORTS“-Logo) vorhanden sein, kann das DFL-Digital-
Sports-Logo (zusammen mit einem Copyright-Hinweis) hier zusatzlich integriert werden.

Screen-Inhalte

Footer
Nutzungsbedingungen-Button
Datenschutz-Button
Kontakt-Button
Impressum-Button
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ft SPIEL SAISON DOWNLOADS HILFE

Datenschutzerklarung

Die DFL Deutsche FuRlbhall Liga GmbH, Guiollettstr. 44-46, D-60325 Frankfurt am Main ("DFL")
speichert, verarbeitet und nutzt personenbezogene Daten, die bei dem Besuch der Websites
www.bundesliga.de und www.bundesliga.com (nachfolgend gemeinsam "Website") erhoben
und gespeichert werden, unter Beachtung der geltenden datenschutzrechtlichen Bestimmun-
gen der Bundesrepublik Deutschland. Diese Datenschutzerklarung erlautert, welche Daten der
Besucher ("Nutzer") auf der Website erfasst und wie diese Daten verarbeitet und genutzt
werden

1. Personenbezogene Daten

Personenbezogen sind alle Daten, die Angaben Uber personliche oder sachliche Verhaltnisse
einer bestimmten oder bestimmbaren naturlichen Person enthalten. Dazu zahlen z.B. der
Name, personalisierte E-Mail-Adressen, die Wohnadresse, die Telefonnummer oder das
Geburtsdatum.

2. Datenerhebung, -verarbeitung und -nutzung bei Zugriffen auf die Website aus dem
Internet

Bei jedem Zugriff eines Nutzers auf die Website ibermittelt der Internetbrowser des Nutzers
aus technischen Griinden aufomatisch die folnenden Naten an den Wehserver der DFI

Beispiel flir eine Standard-Textseite (Ausschnitt)

5. Nutzung der Social-Media Dienste von Facebook, Twitter und Google+

Die DFL gibt den Nutzern der Website die Moglichkeit zur Nutzung der Social-Media-Dienste
von Facebhook, Twitter und Google+. Zu diesem Zweck werden auf der Website entsprechende
Social Plugins der Betreiber dieser drei Plattformen zur Verfigung gestelit

Durch die Einbindung dieser Social Plugins werden gewdhnlich schon beim Aufruf einer Seite
Daten an Facebook, Twitter und Google+ (ibertragen, ohne dass der Nutzer dem explizit zuge-
stimmt hat. Dabei wird unter anderem neben der Webadresse der besuchten Seite auch eine
Kennung ibertragen, die eine direkte Verknipfung zwischen dem Nutzer der Website und
dessen Profil auf der betreffenden Plattform ermoglicht

Die Betreiber der Plattformen geben keine konkrete Auskunft dariber, welche Daten auflerdem
ubermittelt werden. Die DFL hat daher keine Kenntnis vom Inhalt und Umfang der ubermittelten
Daten sowie deren Nutzung durch die Betreiber der Piatiformen. Die Anbieter der Plattformen
entwickeln diese zudem standig weiter und informieren Gber die damit einhergehende Daten-
nutzung. Die derzeit gliltigen Datenschutzbestimmungen der Anbieter sind hier zu finden:
Facebook, Twitter und Google+.
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