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1. Einleitung 

Das DFL-Clubportal ist ein Tool zur komfortablen Auswertung von Fußballdaten der ersten und zweiten Bundesliga für 
Analysten, Trainer, Journalisten und weitere Personen. Die Daten stammen hierbei aus der DFL-Datenbank (Data Library) 
und werden in das Clubportal geladen, ausgewertet, veredelt und individuell nach den Vorgaben des Nutzers dargestellt.  

Im Vordergrund des Clubportals steht die schnelle Darstellung aller Werte bei einfacher Konfiguration zur individuellen 
Ansicht. Die eher zweitrangige Optik bietet eine moderne übersichtliche Oberfläche, deren Details und mögliche 
Animationen für eine bessere Performance auf ein Minimum begrenzt werden. 

Hauptbestandteile des Tools sind die zwei Analyse-�"/"& %"�ȍ�-&")Ȋ�2+!�ȍ��&0,+Ȋ�#Ų/�'"4"&)&$"��"�*- und Spielerdaten, 
sowie ein Download-Bereich für alle Analyse-Daten. Alle drei Bereiche können hierbei individuell konfiguriert werden. 
Hinzu kommen die Homepage, die Hilfe (inkl. Glossar) und Standard-Text-Seiten für rechtliche Informationen. 
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Alle Seiten bieten eine identische, klassische Aufteilung: 
1. Header (Main-Menü und kontextsensitives Sub-Menü) 
2. Maincontent (eigentlicher Seiteninhalt, Tabellen, Diagramme) 
3. Footer (inkl. Meta-Navigation) 

Alle Analyse-�"&1"+�ț!&"��"/"& %"�ȍ�-&")Ȋ�2+!�ȍ��&0,+ȊȜ�"/%�)1"+�720ê17)& % die optional ausblendbaren Bereiche: 
4. linke Spalte (Ansichts-Filter) 
5. rechte Spalte (allgemeine Spieldaten und Filter für Spieler und Vereine) 

 

 
Basisaufteilung aller Seiten 
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1.1. Benutzerrechte 
Das gesamte Clubportal steht ausschließlich registrierten Nutzern zur Verfügung und verlangt daher noch vor dem Zugriff 
auf die Homepage nach Benutzername und Passwort. 
Zum Start des Clubportals gibt es lediglich eine Benutzerrolle, die zum Zugriff auf verschiedene Funktionen berechtigen 
und in einer Rollenmatrix festgehalten wurden. Diese wird als Vorlage auch für eventuelle neue Benutzerrollen genutzt 
und gegebenenfalls erweitert. Jede definierte Funktion kann nur einer Rolle zugeordnet werden. Jede Rolle kann mehrere 
Funktionen beinhalten. Allgemein ist noch festzuhalten, dass Abhängigkeiten zwischen verschiedenen Rechten manual 
getätigt werden müssen. 

Die Adminrolle ist nur für das Backend vorgesehen. 
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Kategorie Funktion Bemerkung Admin Benutzer 

Administration 
Benutzer 
anlegen\löschen\bearbeiten   X   

  
Benutzer-Filter in der Datenbank 
einsehen   X   

  
Rollen 
anlegen\löschen\bearbeiten 

Wir würden davon abraten, da ein  
sehr hohes Fehlerpotential 
vorhanden ist. X   

Features Scouting-Einsehen 

Abhängigkeiten mit anderen 
Rechten müssen manuell getätigt 
werden.  X 

  Tracking-Einsehen 

Abhängigkeiten mit anderen 
Rechten müssen manuell getätigt 
werden.  X 

  Saison-Einsehen 

Abhängigkeiten mit anderen 
Rechten müssen manuell getätigt 
werden.  X 

  Spiel-Einsehen 

Abhängigkeiten mit anderen 
Rechten müssen manuell getätigt 
werden.  X 

  Hilfe-Einsehen   X 

Downloads Scouting-Dateien 
 Matchreport; Indi. Matchreport; 
Team-/Spieler-Excel  X 

  Tracking-Dateien 
Nicht in dieser Umsetzung 
definiert  X 

  Observed-Tracking-Dateien 
Nicht in dieser Umsetzung 
definiert  X 

  Externe Dateien 

Unter Hilfe/Downloads: Inhalt 
noch zu definieren, z. B. Manual 
Abhängigkeiten mit anderen 
Rechten müssen manuell getätigt 
werden.  X 

Footer Exportieren\Senden\Drucken    X 
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1.2. Login und Registrierung 
Beim Aufruf des Clubportals ist ein Login notwendig. Dieser wird als initialer Bildschirm angezeigt. User, die noch keine 
Login-Daten haben, können hier den Registrierungsprozess beginnen. 

1.2.1. Login 
Zur Anmeldung reichen die Eingaben der E-Mail-Adresse und des persönlich gewählten Passworts. Beim Login ist keine 
Feldvalidierung auf eine gültige E-Mail-Adresse notwendig. Bei der Registrierung ist diese natürlich durchzuführen. Ein 
Logout, das Löschen des Accounts und das Ändern der Anmeldedaten kann jederzeit über die Benutzer-Optionen 
vorgenommen werden. 

�"/��&�),$�72*��/,7"00�ȍ��004,/1�3"/$"00"+Ȋ�4&/!�Ų�"/�"&+�()& ("+�!es entsprechenden Schriftzuges gestartet. Nach 
Angabe der E-Mail-Adresse, die zur Anmeldung genutzt wird, bekommt der User mitgeteilt, dass er ein neues Passwort 
zugesandt bekommt mit der Bitte dies beim nächsten Login wieder zu ändern. Es wird nicht bestätigt, dass die E-Mail-
Adresse richtig ist, dies wird lediglich im Backend geprüft. 

 
Login-Seite 
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1.2.2. Registrierung 
Für die Registrierung sind der Vorname, Nachname, E-Mail-Adresse und die Wahl eines Passwortes Pflichtangaben. 
Optionale Angaben sind die Adresse, Telefon- und Mobilnummer sowie die Wahl eines Primärvereins. 

Es soll eine Validierung der angegebenen E-Mail-Adresse erfolgen, so dass die Grundstruktur *&1�ȍȯȊ�2+!�ȍǽȊ�"/(�++1�4&/!ǽ 

�� %�!"*��)& (��2#�ȍ�"$&01/&"/"+Ȋ�4"/!"+�!&"�	")!"/�$"-/Ų#1Ǿ�,��!&"��#)& %1#")!"/��20$"#Ų))1�0&+!Ǿ�!&"���)&!&"/ung der E-
Mail-Adresse und ob der User/E-Mail-Adresse bereits angemeldet ist. 
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Registrierungs-Seite 
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Beim Aufruf der Registrierung ist bei der Auswahl des Primären Vereins die Bundesliga ausgewählt. Als Verein soll erstmal 
+2/�ȍ�&11"��"/"&+��204ê%)"+Ȋ��+$ezeigt werden, da die Auswahl eines Primären Vereins optional ist. 

Wenn die Registrierung erfolgreich eingeleitet wurde, wird dies über ein PopUp mitgeteilt. Für den Wortlaut wird DiOmega 
ein Vorschlag erarbeiten, der dann von der DFL abgenommen wird. Damit der User sich im Clubportal anmelden kann,  
muss dieser nach seiner Registrierung von einem Administrator freigeschaltet werden. Hiernach wird dem User eine E-Mail 
zugesandt mit der Information, dass er nun das Clubportal nutzen kann. 
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1.3. Navigation 
Da die Hierarchie des Clubportals aus maximal zwei Ebenen besteht und mobile Geräte keinen Mouseover-Status 
aufweisen, wurde eine Zwei-Klick-Navigation beschlossen. Der Klick auf einen Punkt im Hauptmenü sorgt für die 
Einblendung eines Submenü-Streifens und damit für einen höheren Header-Bereich.  
Der Submenü-Streifen enthält dynamische und kontextsensitive Inhalte, die durch den Reload-Button aktualisiert werden 
und bleibt nach einer Anwahl durchgehend geöffnet um schneller zu weiteren Inhalten innerhalb des Hauptmenüpunktes 
zu gelangen. Er kann durch ein Schließfeld an der rechten Seite des Streifens oder die erneute Anwahl des 
Hauptmenüpunktes (Toggle-Buttons) geschlossen werden. 
Die Homepage enthält kein Submenü und wird daher mit nur einem Klick aufgerufen. 

 
Main- und Sub-Menü 

 

Mouseover-Zustände für Buttons, Icons und Textlinks sind lediglich in der Desktop-Variante sichtbar. Daher wird auch bei 
weiteren Dropdown-Menüs (z.B. bei der Anwahl von gespeicherten Filteransichten und Diagrammen) ein Klick 
vorausgesetzt. Alle weiteren Ebenen werden über Textlinks im Maincontent aufgerufen. 

Die Kontextsensitiven Submenüs werden im jeweiligen Kapitel beschrieben. Der Profilbutton öffnet ein Dropdownmenü, 
welches dann in den jeweiligen Bereich führt. 

Der immer sichtbare Reload-Button aktualisiert immer den jeweiligen Maincontentbereich und die dazugehörige 
Subnavigation. 
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Beispiele für Dropdown-Menüs 

1.4. Mobile Geräte (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 
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2. Startseite (ȍHomeȊ) 
Die Homepage dient zum schnellen Einstieg in Analysen und zu Download-Dateien. Die Ansicht ist hierfür in drei Bereiche 
aufgeteilt: Spiele, Saison und Downloads. In einer rechten Spalte können statische Teaser platziert werden. 

2.1. Spiele 
Im ersten �"/"& %�ȍ�-&")"Ȋ�werden alle Spiele des aktuellen Spieltags angezeigt. Ein Dropdown-Menü ermöglicht den 
Wechsel zwischen erster und zweiter Bundesliga sowie der beiden Relegationswettbewerbe und dem Supercup; ein 
Dropdown-Menü die Auswahl eines anderen Spieltages. Ein LIVE-Spiel wird hierbei prominent hervorgehoben. 
Die Auswahl eines Spiels führt direkt auf die entsprechende Match-Seite. Hierbei werden die Default Filtereinstellungen 
geladen. Sollte der User innerhalb dieser Session vorher schon in diesem Bereich gewesen sein, wird die zuletzt 
verwendete Filtereinstellung verwendet. Wird lediglich die Liga oder der Spieltag gewechselt, hat dies keine Auswirkung 
auf das Spiel-Submenü, auch im umgekehrten Fall besteht keine Abhängigkeit. 
Die Inhalte des Spielbereichs entsprechen damit fast der Spiel-Subnavigation (exkl. Saison-Auswahl) und werden lediglich 
in einer anderen großzügigern Optik dargestellt. 
Bei einem User, der einen Primärverein gewählt hat, ist die zugehörige Liga bereits vorausgewählt. 

 

2.2. Saison (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 

 

2.3. Downloads (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 
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2.4. Teaser 
Die rechte Spalte dient zur individuellen Anzeige von Neuigkeiten im Clubportal, Tipps zur Bedienung, Links (z.B. zu einem 
bestimmten Thema im Hilfe-Bereich), Warnmeldungen zum Systemstatus oder Texteinblendungen.  

�"/��"�0"/�ȍ�NFOȊ�&01�"&+��21,*�1&0 %�$"+"/&"/1"/��"�0"/Ǿ�!"/�!"+��0"/�Ų�"/�"3"+12"))"��/,�)"*"�&+#,/*&"/"+�0,))ǽ Die 
Übergabe des Problemfalles von der DFL zum Clubportal sowie der anzuzeigende Text müssen von der DFL definiert 
werden. Der Teaser kann über die Konfiguration an- und abgeschaltet werden sowie inhaltlich gepflegt werden. 

�"/��"�0"/�ȍ���������������
��Ȋ�&01�"&+�01�1&0 %"/��"�0"/Ǿ�!"/�!&/"(1�72*�"&$"+"+��&+01"))2+$0�"/"&ch verlinkt. 

�"/��"�0"/�ȍ�������������ȄȊ ist ein statischer Teaser, der direkt zum �"/"& %�ȍ�&)#"Ȋ�3"/)&+(1ǽ 

�"/��"�0"/�ȍ�������������
�Ȋ�&01�"&+�01�1&0 %"/��"�0"/Ǿ�!"/�72*��"��2#1/&11�3,+�ȍ�2+!"0)&$�ǽ!"Ȋ�3"/)&+(1, welcher in 
einem neuen Tab geöffnet wird. 
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Standard-Darstellung der Homepage 
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3. Spiel 
Der Menü-�&+1/�$�ȍ�-&")Ȋ�#ê%/1�beim Klick/Touch von oben eine Leiste mit den Spielen des aktuellen Spieltags ins Bild. 
Diese enthalten Datum und Uhrzeit je!"0��-&")0��74ǽ�!"+��&+1/�$�ȍ�&3"Ȋ�&+()ǽ��+-#&##-Zeit. Außerdem werden die 
Vereinslogos, das Vereinskürzel (in 3 Buchstaben) und Ȕ sofern bereits vorhanden Ȕ das Spielergebnis präsentiert. 

Am Anfang der Leiste steht die Anzeige und Auswahl der Saison, der Liga und des Spieltages jeweils in einem Dropdown-
Menü zur Verfügung. Der Spieltag kann in der Desktop-Variante auch mittels Pfeilbuttons direkt inkrementiert werden. 
Beim ersten Aufruf der Seite sind der aktuelle Spieltag und die aktuelle Saison bereits vorausgewählt. Die Liga entspricht 
der Liga des primären Vereins aus den Voreinstellungen oder (sofern nicht vorhanden) der 1. Bundesliga. 

Am Ende des Streifens wird ein Close-Button zum Schließen angeboten, damit dieser während der gesamten Ansicht der 
Analysen für einen schnellen Wechsel zwischen einzelnen Spielen zur Verfügung steht. Alternativ dazu kann der Submenü-
Streifen auch über den Menü-Eintrag wieder geschlossen werden (Toggle-Button). 

Der Zeitpunkt zum Wechsel des Spieltags findet jeweils am Morgen des ersten Tages um 00:01 Uhr statt. 

Per Klick/Touch auf ein Spiel werden im Main-Content  die Daten für das gewählte Spiel präsentiert. Die Standard-Ansicht 
vor der manuellen Anpassung des Nutzers enthält beim ersten Aufruf der Spielseite immer: 

x Die Filterstandardansicht (DFL-definiert) aus der linken Spalte 
x Die Team-Ansicht (Team-Statistik-Scouting) 
x Die Anzeige der reinen Werte (ohne Best- und Worst-Markierungen) 
x Die Spielinfos in der rechten Spalte 
x Eingeblendete Filter- und Spielinfo-Spalten auf der linken und rechten Seite zur sofortigen Konfiguration 
 

Beim Wechsel einer Spielpartie bleiben die bereits gewählten Filter und Ansichten erhalten. Lediglich die neuen Spieler 
der Partie werden alle erneut vorausgewählt. 
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Spielseite mit eingeblendeten Filtern in der Spieler-Ansicht 
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3.1. Spiel-Maincontent 
Der Maincontent einer Spielseite zeigt frei konfigurierbare Tabellen und Diagramme und besteht aus maximal vier 
Bereichen: 

3.1.1. Maincontent-Header 
In der Kopfzeile befinden sich links die beiden Mannschaften der Spielbegegnung, die Angaben zur Liga und dem Spieltag 
sowie Datum und Uhrzeit der Partie. Optional könnte hier auch das Ergebnis erneut angezeigt werden. 

Auf der rechten Seite stehen zwei Buttons zur Verfügung, von denen der erste ein Dropdown-Menü mit den möglichen 
Ansichten zeigt. Der folgende Button lässt die Wahl zwischen der Teamdarstellung (Team-Statistik-Scouting) und der 
Spielerdarstellung (Spieler-Listen-Scouting) zu. Je nach Auswahl der Darstellung (Team oder Spieler) bietet der erste 
Button verschiedene Ansichten: 

x Werteanzeige (reine Anzeige der Zahlen in einer Tabelle Ȕ immer vorhanden) 
x Best-/Worst-Anzeige (Werteanzeige mit grün und rot hinterlegten besten und schlechtesten Werten Ȕ immer vorhanden) 
x 50%-Balken (nur bei Team-Darstellung vorhanden) 
x 100%-Balken (nur bei Team-Darstellung vorhanden) 
x 50%-Kreisel (nur bei Team-Darstellung vorhanden) 
x Aufstellungsansicht (immer vorhanden)  
x Heatmaps (nur für einzelne Spieler) (Phase 2) 
 
Zur Umsetzung der Diagramme wird die Bibliothek jqPlot (http:// jqplot.com /) zum Einsatz kommt, daher sind die 
Umsetzungen von Diagramm-Darstellungen nur im Rahmen der Bibliothek möglich. 

 

 
Maincontent-Header mit allen Darstellungsarten 
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3.1.2. Systemmeldungen 
Die Spalte mit Systemmeldungen befindet sich direkt unterhalb des Headers und wird nur bei Bedarf ausgegeben. Die 
Meldungen beziehen sich direkt auf das dargestellte Spiel und werden über das jeweilige Feed automatisch gesteuert, die 
Informationen zu dieser Steuerung liegen uns aktuell nicht vor. 

 

3.1.3. Tabellen und Diagramme 
Die grundsätzliche Darstellung der Tabellen und Diagramme hängt vor allem von der gewählten Ansicht im Maincontent-
Header ab: 

3.1.3.1. Team-Darstellung 
Beim Team-Statistik-Scouting werden im Kopfteil der Tabelle die beiden Mannschaften und unter jedem Team jeweils die 
Symbole für die erste Halbzeit, die zweite Halbzeit und die gesamte Spielzeit dargestellt. Wahlweise können die beiden 
Vergleichswerte zum Intervall der Gesamtspielzeit eingeblendet werden. Die genaue Anzeige der Spielzeiten wird vom 
Nutzer über die Filter vorgenommen. Bei der Darstellung der Diagramme kann immer nur eine Spielzeit angezeigt werden, 
hier können die Icons als Buttons genutzt werden. Default ist die Gesamtspielzeit gewählt, bei Klick auf eine andere 
Spielzeit wird diese aktiviert und die vorige deaktiviert. 

 
Tabellen-Header in der Team-Ansicht 

 

In der nachfolgenden Tabelle befinden sich alle Werte, welche nicht sortierbar oder verschiebbar sind, für die in der linken 
Spalte ausgewählten Filter in der gewählten Tabellen- oder Diagramm-Ansicht: 
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Ansicht von reinen Werten 

 

 

 

 
Ansicht von Werten mit Best- und Worst-Markierungen 

 

 

 
Ansicht von 50%-Balken 

 

 

 
Ansicht von 100%-Balken 

 

 

 
Ansicht von 50%-Kreiseln 
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3.1.3.2. Spieler-Darstellung 
Das Spieler-Listen-Scouting bietet umfangreichere Einstellungsmöglichkeiten, aber lediglich zwei Ansichten, da die 
Darstellung unterschiedlicher Diagrammformen entfällt. 

Der Tabellen-Kopf bietet neben der Mannschaftsauswahl mit Vereinslogo und Namen auch die direkte Auswahl von 
Vergleichswerten und Spielzeiten. So muss nicht nur die evtl. ausgeblendete linke Filterspalte für einen schnellen Wechsel 
wieder eingeblendet werden, sondern auch bei der Benutzung mobiler Geräte nicht ständig das Gerät um 90 Grad gedreht 
werden. 

 

Tabellen-Header in der Spieler-Ansicht 

 

Die Team-Auswahl im Tabellen-Header ist sehr abhängig von der Spielerauswahl in der rechten Spalte. Unbedarfte Nutzer 
könnten beim Wechsel zwischen Team 1 und Team 2 ein Fehlverhalten des Portals vermuten, wenn für eines der Teams 
keine Spieler ausgewählt wurden. Im umgekehrten Fall ergibt die An- und Abwahl von Spielern in Team 2 kein Resultat in 
der Tabelle wenn im Tabellen-Header die Ansicht des Teams 1 ausgewählt wurde. 

Die Anzeige der beiden Vergleichswerten und Spielzeiten verhalten sich ebenfalls kontextsensitiv. Wurde ein 
Vergleichswert ausgewählt, etwa ein 90-Minuten-Schnitt (oder der Normwert, wenn dieser später zur Verfügung stehen 
sollte oder beide), halbieren (oder dritteln) sich alle Tabellenspalten um die Werte anzeigen zu können. Die Auswahl 
einzelner Halbzeiten ist daraufhin nicht mehr möglich, da sich dann alle Werte immer auf die gesamte Spielzeit beziehen. 
Im umgekehrten Fall (also z.B. bei der Anzeige der ersten Halbzeit) lassen sich die Norm- und Schnittwerte nicht mehr 
anwählen. 

Die beiden Vergleichswerte und deren exakte Berechnung sind noch durch die DFL zu definieren. Maximal sind zwei 
Vergleichswerte, die mittels einfacher Berechnung erstellbar sind, über das Angebot abgedeckt. 

Die Best/Worst-Anzeige sind absolute Anzeigen, bei denen der höchste oder niedrigste numersiche Wert einer Spalte  
markiert wird. Was je Spalte der beste oder schlechteste Wert ist, muss die DFL festlegen. Es ist keine matchübergreifende 
Berechnung notwendig.  
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Die nachfolgende Tabelle kann ausschließlich die reinen Werte und die Werte mit Best- und Worst-Markierungen anzeigen. 
Jede Spalte bekommt einen eigenen Header, der neben dem Spaltentitel (dem gewählten Filter) Buttons zum Schließen, 
Verschieben und Sortieren der Spalte enthält. Bei eingeblendeten Vergleichswerten oder mehreren gewählten Spielzeiten 
bekommt der Spalten-Header eine zusätzliche Ebene. 

 

Spalten-Header in der Standard-Ansicht (links), mit eingeblendeten Vergleichswerten (Mitte) und der Auswahl mehrerer Spielzeiten (rechts) 

 

Schließen von Spalten 
Mit dem Schließen einer Spalte wird auch gleichzeitig der dazugehörige Filter in der Filterübersicht deaktiviert. Das 
Aktivieren eines Filters fügt die dazugehörige Spalte am Anfang der Tabelle (direkt hinter den Spielernamen) hinzu. 

Bewegen von Spalten 
Über den Bewegen-Button lassen sich alle Spalten innerhalb der Tabelle horizontal verschieben und somit die Reihenfolge 
der Spalten ändern. Die Reihenfolge der Anzeige in der Filterliste ist hiervon allerdings nicht betroffen. Das Sichern der 
Filter in der Filterliste sichert die manuell erstellte Position der Spalten automatisch mit. 

Sortieren von Spalten 
Über den Pfeil am oberen rechten Spaltenrand lässt sich die Sortierreihenfolge ändern. Der Pfeil dient hierbei gleichzeitig 
als Toggle-Button, der zwischen auf- und absteigender Sortierreihenfolge und Neutral wechselt. Wenn keine Spalte zur 
Sortierung genutzt wird, ist die Reihenfolge der Zeilen durch die rechte Spieler-Filterseite gegeben. 
Bei der Ansicht von Vergleichswerten und mehreren Spielzeiten bezieht sich der Sortier-Button ausschließlich auf den Ist-
Wert oder die gesamte Spielzeit. Es ist also nicht möglich nach Norm- oder Schnittwerten zu sortieren. Ebenso steht die 
Sortierung nach Werten in der ersten Halbzeit  nur zur Verfügung, wenn ausschließlich die erste Halbzeit aktiviert wurde. 

Spieler lassen sich zur Tabelle nur durch die Spielerfilter hinzufügen oder von dieser entfernen. Die Reihenfolge der 
Anzeige entspricht hierbei der Sortierreihenfolge im Spielerfilter. Innerhalb der Tabelle ist weder die Abwahl von Spielern 
noch das Ändern der Darstellungsreihenfolge vorgesehen. 

Die breite der einzelnen Spalten ist kontextsensitiv. Die Umbrüche der einzelnen Filter werden über die Konfiguration 
festgelegt und können so auch angepasst werden. 
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Die gesamte Tabelle erhält einen horizontalen Scroll-Balken, der nur bei Bedarf eingeblendet wird. Die Spielernamen sind 
hierbei fixiert und werden vom Scrolling ausgeschlossen. Ein vertikales Scrollen ist über die gesamte Ansicht möglich. 
Wird vertikal gescrollt fahren alle Inhalte (also auch Navigation und Subnavigation) nach oben raus. 

3.1.3.3. Heatmaps (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 

3.1.3.4. Aufstellung 
Die Aufstellungsansicht kann beide Mannschaften oder auch nur eine Mannschaft darstellen. Die Positionen der einzelnen 
Spieler werden von der DFL über die Feeds übermittelt und anhand der im Definitionskatalog beschriebenen Matrix 
dargestellt. Die Matrix zur Darstellung beider Mannschaften muss noch von der DFL festgelegt werden. Die Ansicht soll 
hierbei Hochkant erfolgen. Die Farben des Trikots und der Nummer ergeben sich aus den beiden im Feed übergebenen 
Farben für Heim- und Auswärtstrikot. Es wird lediglich die Startformation angezeigt. 

In der Darstellungsform von nur einer Mannschaft sollen die Kurznamen der einzelnen Spieler angezeigt werden. Bei 
Darstellung beider Mannschaften werden die Namen nur mittels MouseOver eingeblendet. 
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Ansicht Team-Aufstellung beide Mannschaften 
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3.1.4. Optionen 
In der Fußzeile des Maincontent werden Optionen für das oben angezeigte Spiel zur Verfügung gestellt. 

 

3.1.4.1. Downloads (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 

3.1.4.2. Exportieren (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 

3.1.4.3. Senden (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 

3.1.4.4. Drucken 
Beim Ausdruck des aktuell dargestellten Maincontentbereich wird ebenfalls ein Layer-Panel geöffnet, das den 
Maincontent mit für den Druck optimiertem CSS und Layout anzeigt. Es wird direkt die Druckfunktion des Browsers 
angesteuert. Weitere Druckeinstellungen können darin vorgenommen werden. 

Auf mobilen Endgeräten wird diese Funktion deaktiviert. 

Sollten die gewählten Filter und/oder Spieler zu umfangreich sein und dadurch einen vollständigen Ausdruck auf DIN-A4 
nicht ermöglichen, muss dies über die Druckfunktion des Browsers verwaltet werden. 
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3.2. Filter 
Im linken Bereich des Screens kann eine Liste aller verfügbaren Filter ein- und ausgeblendet werden. Sind in einer 
Gruppierung nur manche Filter aktiviert, so wird der Gruppierungs-Button in der Mittelposition angezeigt. Ein weiter Klick 
aktiviert dann wieder alle Filter. Diese werden für eine bessere Übersichtlichkeit in Gruppen zusammengefasst und bieten 
dadurch auch die Möglichkeit gruppenbasiert aktiviert und deaktiviert werden zu können. Ebenfalls für eine bessere 
Übersichtlichkeit können Gruppen über einen Pfeil auf- und zugeklappt werden. Hierbei können beliebig viele Gruppen 
simultan offen gehalten werden. 

Der Nutzer kann per Klick/Touch auf den Schalter oder den Namen des Filters/der Filtergruppe den aktiven Status ändern, 
woraufhin der angezeigte Main-Content direkt aktualisiert wird (auf mobilen Geräten nach der Drehung ins Landscape-
Format). 

 
Filter in gruppierter  Anzeige (links) und alphabetischer Anzeige ohne Gruppierung (rechts) 

  

mailto:info@diomega.de


DiOmega GmbH  |  Bolongarostraße 103  |  65929 Frankfurt / Main  |  Fon: +49 (0) 69 / 669 696 8-0  |  Fax: +49 (0) 69 / 669 696 8-99  |  info@diomega.de  |  www.diomega.de 

 

 

DFL-Clubportal Ȕ Feinkonzept 

Seite 27 von 40 

 

 

Im Kopfbereich lassen sich alle gesicherten Ansichten in 
einem Dropdown-Menü auswählen und speichern sowie der 
gesamte Filterbereich nach links ein- bzw. ausblenden.   

Die im Dropdownmenü angebotenen Ansichten zeigen jeweils 
eine von der DFL vordefinierte Standardeinstellung, die 
Möglichkeit alle Filter zu aktivieren oder zu deaktivieren und 
die Ansichten zur gewählten Darstellung.  

Für beide Ansichten (Team oder Spieler) existieren jeweils 
eigene gesicherte Filtersets. Jede Ansicht lässt sich dabei  in 
einer gruppierten und einer alphabetischen Darstellung 
anzeigen. 

Direkt im Dropdown-Menü lassen sich alle eigenen Ansichten 
löschen oder der jeweilige Name editieren. 

 

 

 

 
Beim Sichern erscheint ein Dropdown-Menü für die 
Eingabe eines Namens der Ansicht. Sollte der gewählte 
Name bereits in der Datenbank vorhanden sein, wird eine 
Dialogbox mit der Möglichkeit zum Überschreiben oder des 
Änderns des Namens angeboten. 

 

 

 

Die Inhalte werden über eine separate Konfigurationsdatei gepflegt und verhalten sich auf zwei Arten kontextsensitiv: 
ș��&"�*ņ$)& %"+�	&)1"/�2+1"/0 %"&!"+�0& %��"&��"�*- und Spieler-Ansichten. 
ș�Die Filter unterscheiden sich je nach Gruppierung zwischen Radiobuttons und Checkboxen (mögliche Mehrfachauswahl). 

Vor jedem Gruppennamen (Überschrift) befindet sich ein weiterer Schalter um alle Filter einer Gruppe zu aktivieren oder 
zu deaktivieren. Dieser Schalter entfällt wenn die Gruppe Radiobuttons enthält (also keine Mehrfachauswahl möglich ist). 
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Der Schalter vor dem Gruppennamen kann zusätzlich zur An- und Aus-Grafik auch eine mittlere Stellung einnehmen, die 
anzeigt, dass nur eine unvollständige Auswahl von Filtern dieser Gruppe vorgenommen wurde. 

Im Folgenden werden alle zu verwendenden Filter für Mannschaften und Spieler aufgelistet. Eine genaue Darstellung mit 
Schnittstellenverweisen, Datentypen und erforderlichen Quotenberechnungen können einer separaten Excel-Tabelle 
entnommen werden. 

 

  

mailto:info@diomega.de


DiOmega GmbH  |  Bolongarostraße 103  |  65929 Frankfurt / Main  |  Fon: +49 (0) 69 / 669 696 8-0  |  Fax: +49 (0) 69 / 669 696 8-99  |  info@diomega.de  |  www.diomega.de 

 

 

DFL-Clubportal Ȕ Feinkonzept 

Seite 29 von 40 

Filter für Mannschaften 

Offensiv 
x Erfolgreiche Torschüsse 
x Konter (nur bei Toren) 
x Gehaltene Torschüsse 
x Torschüsse neben/über das Tor 
x Torschüsse an die Latte 
x Torschüsse an den Pfosten 
x Geblockte Torschüsse 
x Sonstiges Torschüsse 
x Summe aller fehlgeschlagenen Torschüsse 
x Torschüsse aus Kopfbällen 
x Summe aller Torschüsse 

 
Zuspiele 
x Torvorlagen 
x erfolgreiche Pässe aus dem Spiel heraus  
x Quote: erfolgreiche Pässe aus dem Spiel heraus 
x Fehlpässe aus dem Spiel heraus 
x Summe Pässe aus dem Spiel heraus 
x erfolgreiche Pässe aus Standardsituationen 
x Quote: erfolgreiche Pässe aus Standardsituationen 
x Fehlpässe aus Standardsituationen 
x Summe Pässe aus Standardsituationen 
x Summe erfolgreiche Pässe 
x Quote: Summe erfolgreiche Pässe 
x Summe Fehlpässe 
x Summe aller Pässe 
x erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus 
x Quote: erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus 
x erfolglose Flanken aus dem Spiel heraus 
x Summe Flanken aus dem Spiel heraus 
x erfolgreiche Flanken aus Standardsituationen 
x Quote: erfolgreiche Flanken aus Standardsituationen 
x erfolglose Flanken aus Standardsituationen 
x Summe Flanken aus Standardsituationen 
x Summe erfolgreiche Flanken 
x Summe erfolgreiche Flanken 
x Quote: Summe fehlgeschlagene Flanken 
x Summe aller Flanken 
x Erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel 
 

Zuspiele (Fortsetzung) 
x Quote: Erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel 
x Erfolglose Zuspiele aus dem Spiel 
x Summe Zuspiele aus dem Spiel 
x Erfolgreiche Zuspiele aus Standards 
x Quote: Erfolgreiche Zuspiele aus Standards 
x Erfolglose Zuspiele aus Standards 
x Summe Zuspiele aus Standards 
x Summe erfolgreiche Zuspiele 
x Quote: Summe erfolgreiche Zuspiele 
x Summe erfolglose Zuspiele 
x Summe aller Zuspiele 

 
Disziplin 
x gelbe Karten 
x gelb-rote Karten 
x rote Karten 
x Abseitsstellungen 
x Foulspiele 
x Handspiele 

 
Allgemein 
x Ballbesitzphasen 
x Laufleistung in Metern 
x Maximale Geschwindigkeit in km/h 

 
Defensiv & Zweikämpfe 
x Befreiungen 
x gewonnene Luft-Zweikämpfe 
x Quote: gewonnene Luft-Zweikämpfe 
x verlorene Luft-Zweikämpfe 
x Summe Luft-Zweikämpfe 
x gewonnene Boden-Zweikämpfe 
x Quote: gewonnene Boden-Zweikämpfe 
x verlorene Boden-Zweikämpfe 
x Summe Boden-Zweikämpfe 
x Summe gewonnene Zweikämpfe 
x Quote: Summe gewonnene Zweikämpfe 
x Summe verlorene Zweikämpfe 
x Summe Zweikämpfe
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Filter für Spieler 

Offensiv 
x Erfolgreiche Torschüsse 

x Konter (nur bei Toren) 

x Gehaltene Torschüsse 

x Torschüsse neben/über das Tor 

x Torschüsse an die Latte 

x Torschüsse an den Pfosten 

x Geblockte Torschüsse 

x Sonstiges Torschüsse 

x Summe aller fehlgeschlagenen Torschüsse 

x Torschüsse aus Kopfbällen 

x Summe aller Torschüsse 
 
Zuspiele 
x Torvorlagen 

x erfolgreiche Pässe aus dem Spiel heraus 

x Quote: erfolgreiche Pässe aus dem Spiel heraus 

x Fehlpässe aus dem Spiel heraus 

x Summe Pässe aus dem Spiel heraus 

x erfolgreiche Pässe aus Standardsituationen 

x Quote: erfolgreiche Pässe aus Standardsituationen 

x Fehlpässe aus Standardsituationen 

x Summe Pässe aus Standardsituationen 

x Summe erfolgreiche Pässe 

x Quote: Summe erfolgreiche Pässe 

x Summe Fehlpässe 

x Summe aller Pässe 

x erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus 

x Quote: erfolgreiche Flanken aus dem Spiel heraus 

x erfolglose Flanken aus dem Spiel heraus 

x Summe Flanken aus dem Spiel heraus 

x erfolgreiche Flanken aus Standardsituationen 

x Quote: erfolgreiche Flanken aus Standardsituationen 

x erfolglose Flanken aus Standardsituationen 

x Summe Flanken aus Standardsituationen 

x Summe erfolgreiche Flanken 

x Quote: Summe erfolgreiche Flanken 

x Summe fehlgeschlagene Flanken 

x Summe aller Flanken 

x Erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel 

x Quote: Erfolgreiche Zuspiele aus dem Spiel 

x Erfolglose Zuspiele aus dem Spiel 

x Summe Zuspiele aus dem Spiel 

x Erfolgreiche Zuspiele aus Standards 

Zuspiele (Fortsetzung) 
x Quote: Erfolgreiche Zuspiele aus Standards 

x Erfolglose Zuspiele aus Standards 

x Summe Zuspiele aus Standards 

x Summe erfolgreiche Zuspiele 

x Quote: Summe erfolgreiche Zuspiele 

x Summe erfolglose Zuspiele 

x Summe aller Zuspiele 
 
Disziplin 
x gelbe Karten 

x gelb-rote Karten 

x rote Karten 

x Abseitsstellungen 

x Foulspiele 

x Handspiele 
 

Allgemein 
x Ballbesitzphasen 

x Laufleistung in Metern 

x Maximale Geschwindigkeit in km/h 
 
Defensiv & Zweikämpfe 
x Befreiungen 

x gewonnene Luft-Zweikämpfe 

x Quote: gewonnene Luft-Zweikämpfe 

x verlorene Luft-Zweikämpfe 

x Summe Luft-Zweikämpfe 

x gewonnene Boden-Zweikämpfe 

x Quote: gewonnene Boden-Zweikämpfe 

x verlorene Boden-Zweikämpfe 

x Summe Boden-Zweikämpfe 

x Summe gewonnene Zweikämpfe 

x Quote: Summe gewonnene Zweikämpfe 

x Summe verlorene Zweikämpfe 

x Summe Zweikämpfe 
 
Torwart 
x Erfolgreiche Spieleröffnung 

x Quote: Erfolgreiche Spieleröffnung 

x Erfolglose Spieleröffnung 

x Summe aller Spieleröffnungen 

x Torwart-Paraden 

x Gefangene Flanken und Ecken 
x Gefaustete Flanken und Ecken 
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3.3. Spieler & Spielinfos 
Die rechte Screen-Seite bietet die Möglichkeit zum Ein- und Ausblenden von Spielernamen (bei Spieleransichten) und 
Spielinfos (bei Teamansichten). Zwischen den Ansichten lässt sich also über die Auswahl im Kopfbereich des Maincontents 
wechseln. Im Info-Kopfbereich lässt sich das gesamte Panel nach rechts ausblenden. 

 
Darstellungsauswahl, Team-Ansicht und Spieleransicht 
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nach Verein gruppierte Ansicht nach Spieldauer (links), 

nach Position gruppierte Ansicht in der gemischten Anzeige nach Spieldauer (Mitte)  

Spielinfos für die Team-Darstellung (rechts)  

Spieler 
Zur besseren Übersicht wurden die Spielernamen und Spielinfos gruppiert. Diese Gruppierungen lassen sich über eine im 
Kopfbereich enthaltene Auswahl manuell vom Nutzer bestimmen. Zur Verfügung stehen die Gruppierung nach Verein, 
nach Position und die alphabetische Anzeige (ohne Gruppierung, nach Spielernachname). 
Zusätzlich zum Spielernamen wird der Spieleinsatz (ganzes Spiel, eingewechselt, ausgewechselt) und ein Kürzel 
ausgegeben. Bei nach Verein gruppierter Anzeige ist dies die Positionsabkürzung, bei nach Position gruppierter Anzeige 
oder nicht gruppierter  alphabetischer Ansicht ist dies das Vereinskürzel. 
�*��"+Ų-2+(1�ȍ�-&")Ȋ�4"/!"+�'"��"�*�)"!&$)& %�!&"��pieler ausgegeben, die am Spiel beteiligt waren. Die Reservespieler, 
die nicht eingesetzt wurden, werden angezeigt, können jedoch nicht ausgewählt werden. 
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Der Nutzer kann per Klick/Touch auf den Schalter oder den Namen des Spielers oder der Gruppierung den aktiven Status 
ändern, woraufhin der angezeigte Main-Content direkt aktualisiert wird (bei mobilen Geräten nach der Drehung ins 
Landscape-Format). 

Im Maincontent werden die Spieler innerhalb der Liste in der identischen Reihenfolge angezeigt. So ist zwar keine 
manuelle Sortierung vorhanden, die jede Sortiermöglichkeit abdecken würde, aber eine Vielzahl von Anordnungen 
wählbar. 

 

Spielinfos 
Die Spielinfos sind zu sehen, wenn im Maincontent die Team-Ansicht gewählt wurde und bestehen aus Standarddaten 
zum Wettbewerb, dem Spiel, dem Stadion den beiden Vereinen und der Umgebung. Die Gruppierungen und Reihenfolge 
der einzelnen Angaben sind bereits vordefiniert und lassen sich über einen Pfeil ein- oder ausblenden. Die dargestellten 
Informationen werden im Feed übergeben. 

Die Angaben können externe Links (z.B. zur Stadion- oder den Vereins-Websites) oder E-Mail-Adressen enthalten, die in 
einem neuen Tab/neuem Fenster geöffnet werden. 

  

 

 

identische Spielansichten mit ein- und ausgeblendeten Filtern und Spielerlisten 
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4. Saison (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 

5. Downloads (Phase 2) 
Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 

6. Hilfe 
Der Menü-�&+1/�$�ȍ�&)#"Ȋ��)"+!"1�3,+�,�"+�"&+��2�*"+Ų�"&+Ǿ�!"00"+��+%�)1�ȍ	��0ȊǾ�ȍ
),00�/Ȋ�2+!�ȍ�,4+),�!0Ȋ�&01ǽ Hier 
kann durch Klick die jeweilige Seite aufgerufen werden.  

Am Ende der Leiste wird ein Close-Button zum Schließen der Leiste angeboten, damit diese während der gesamten 
Ansicht  für einen schnellen Wechsel zur Verfügung steht. Alternativ dazu kann die Leiste auch über den Menü-Eintrag 
ȍ�&)#"Ȋ�4&"!"/�$"0 %),00"+�4"/!"+�ț�,$$)"-Button). 

6.1. FAQs 
Die Auflistung der wichtigsten Fragen und deren Antworten  wird in einer Einfachen Liste dargestellt und können 
Screenshots enthalten. Die Inhalte sind hierbei statisch und können nicht über eine Administrationsoberfläche gepflegt 
werden. 

Die Inhalte sind statisch hinterlegt, so dass kein Backend notwendig ist. 

6.2. Glossar 
Im Glossar findet der Nutzer alle erklärenswerten Begriffe, die im Clubportal verwendet werden mit Ȕ sofern vorhanden Ȕ 
dem verwendeten Kürzel in der Listendarstellung und einer Kurzbeschreibung in einer tabellarischen Ansicht. 

Die linke Spalte stellt hierbei die alphabetisch sortierten Begriffe dar. Bei Klick auf einen Begriff wird dessen Erklärung mit 
Bildern im Maincontent-Bereich dargestellt. 

Die Inhalte sind statisch hinterlegt, so dass kein Backend notwendig ist. Für alle Begriffe des Glossars wird ein statisches 
Template angelegt, welches die Elemente eine Überschrift, ein Fließtext, ein Bild (optional). 

6.3. Downloads 
Der Downloadbereich enthält globale (statische, nicht zu einem Spiel dazugehörige) Dateien. Hierzu zählen z.B. der 
Definitionskatalog oder das Clubportal-Handbuch.  

Die Inhalte sind statisch hinterlegt, so dass kein Backend notwendig ist. 

Eine genaue Beschreibung erfolgt im Feinkonzept Ȕ Phase 2. 
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7. Benutzer-Optionen 
Die Benutzeroptionen teilen sich auf in zwei Bereiche: persönliche Daten 
und Einstellungen.  

Sie können jederzeit über das Dropdown-Menü am rechten oberen 
Bildrand aufgerufen werden und stellen sich nach der Auswahl im Main-
Content-Bereich dar. Außerdem erhält der Nutzer hier eine Möglichkeit 
zum Logout. 

 

 

 

7.1. Persönliche Daten 
�+1"/�ȍ�"/0ņ+)& %"���1"+Ȋ lassen sich Name, Passwort und E-Mail-Adresse sowie die weiteren im Registrierungsprozess 
hinterlegten Daten editieren. 
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Persönliche Daten unter Benutzer-Optionen 
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7.2. Einstellungen 
Im Einstellungsbereich lassen sich die gespeicherten Filtersets löschen und umbenennen. Weiter können vorausgewählte 
Filtersets eingestellt werden, die dann beim ersten Aufruf eines Bereiches innerhalb einer Session angezeigt werden.  

Es kann also je ein Filterset, per Dropdownmenü, für die Bereiche Spiel-Spieler-Ansicht; Spiel-Team-Ansicht; Saison-
Spielervergleich; Saison-Teamvergleich; Saison-Kaderansicht eingestellt werden. 

8. Footer 
Der Footer dient zur Zeit nur zur Darstellung einer Meta-Navigation, deren Punkte zu einfachen einzelnen Textseiten führt. 
Unter Beibehaltung der Seiten unter Bund"0)&$�ǽ!"�4ê/"+�!&"0�ȍ�2172+$0�"!&+$2+$"+ȊǾ�ȍ��1"+0 %217ȊǾ�ȍ�,+1�(1Ȋ�2+!�
ȍ�*-/"002*Ȋ, die Inhalte der Seiten ist von der DFL festzulegen. Die Abbildung  von Sponsoren-Logos wird im Clubportal 
nicht benötigt. 
Sollte im Header später ein Clubportal-Logo (sta11�!"0�ȍ�	����
�����������Ȋ-Logo) vorhanden sein, kann das DFL-Digital-
Sports-Logo (zusammen mit einem Copyright-Hinweis) hier zusätzlich integriert werden. 
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Beispiel für eine Standard-Textseite (Ausschnitt)  
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